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Two experiments were conducted to examine how visual complexity and character structure influence Hangul perception. To this 

end, we manipulated visual complexity using a perimetric complexity metric and character structure in Experiment 1. We used 

only consonants as stimuli in Experiment 2. We implemented a trigram presentation method where participants were asked to 

report the presented trigram as accurately as possible. In Experiment 1, the results showed that accuracy rates in the simple 

visual complexity condition were higher that those in the complex condition, and that when visual complexity was controlled, the 

effect of character structure was significant such that the CV stimuli showed lower accuracy rates than the CVC stimuli did. In 

Experiment 2 where the trigrams consisted of only consonants demonstrated that overall accuracy was higher in Experiment 2 

than Experiment 1, and that it was higher when the stimuli were presented in the right visual field relative to when they were 

in the left visual field. We discussed these results in relationship with findings in previous literature, especially with respect to 

the crucial role of visual complexity in perceptual processes in Korean.
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인간의 읽기 과정에서 나타나는 안구 운동은 고정(fixation)

과 도약(saccade)의 조합으로 기술할 수 있다. 글을 읽을 때

의 눈은 굉장히 빠른 속도로 움직이고 움직임과 움직임 사이 

아주 짧은 시간 (약 1/4초) 동안 텍스트에 머무르며 인지적

인 정보를 얻는다. 이러한 짧은 시간의 고정 동안 얼마나 많

은 정보가 처리될 수 있는지는 효과적인 읽기에 영향을 주는 

중요한 요인이다(Rayner, 1986). 이와 관련하여 다양한 개

념들이 제안되고 있는데, 먼저 지각 폭(perceptual span)을 

예로 들 수 있다. 지각 폭이란 읽기 과정에서 유용한 정보

가 습득되는 영역을 말하며, 움직이는 창 패러다임(moving 

window paradigm)을 통해 측정할 수 있다(McConkie & 

Rayner, 1975)1). 또 다른 측정치는 시각 폭(visual span)인
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데, O'Regan, Levy-Schoen, & Jacobs(1983)는 시각 폭을 

각 고정점을 중심으로 한 번에 정확하게 인식할 수 있는 글

자 정보량이라고 정의하였다. 시각 폭은 글자가 눈으로부

터 떨어진 거리(viewing distance)와 글자 간의 간격(letter 

spacing)에 크게 영향을 받는다(O'Regan, 1990; O'Regan et 

al., 1983).

시각 폭의 측정은 고정점을 기준으로 수평선상에 위치한 

인접한 글자들을 얼마나 정확하게 인식할 수 있는지를 통해
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1) 움직이는 창 패러다임(moving window paradigm)은 글을 읽을 때 

눈의 고정점을 파악하여 그 점 좌우 일정한 수의 글자만을 제시하고 그 

밖의 영역은 무의미한 철자를 제시하여 유의미한 정보의 범위를 통제하

는 기법이다. 고정점의 위치에 따라 창의 위치도 함께 변하기 때문에 움

직이는 창이라 명명하고, 창의 크기를 체계적으로 변화시키며 글 읽기 

시의 지각 폭을 측정한다.
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서 이루어진다. 예를 들어 Legge, Mansfield, & Chung 

(2001)은 시각 폭을 측정하기 위해 세 글자 패러다임

(trigram paradigm)을 개발하였다. 세 글자 패러다임의 절차

는 다음과 같다. 먼저 화면 정 중앙에 고정점을 응시하도록 

지시한 뒤, 고정점을 기준으로 좌우 수평선상에 무선적인 위

치에 세 글자로 구성된 자극을 짧은 시간(예, 150ms)동안 

제시한다. 실험 참여자는 제시된 글자열을 정확하게 보고해

야 한다. 이 때 주의해야 되는 점은 눈은 세 글자 자극이 제

시되더라도 항상 처음에 제시된 정 중앙의 고정점을 응시하

고 있어야 된다는 점이다. 이러한 방식으로 글자 탐지율을 

측정한 결과, 고정점이 위치한 중앙에 가까운 곳에 자극이 

제시될수록 글자 탐지율이 높아지고 중앙에서 멀어질수록 떨

어지는 경향성을 보였다. 세 글자 패러다임에서는 제시된 자

극의 위치에 따른 탐지(혹은 재인) 정확도가 80% 이상인 범

위를 시각 폭으로 정하기도 한다(Legge et al., 2001). 이 기

준을 적용했을 때 영어의 경우는 시각 폭이 약 10개의 낱자

이다. (Fine & Rubin, 1999; Legge et al., 1997; Legge et 

al., 2001; Rayner & Bertera, 1979).

Kwon, Legge, & Dubbels(2007)는 이러한 시각 폭이 참

가자가 스스로 안구운동조절(oculomotor control)을 할 수 

없는 상태에서 측정되기 때문에 읽기 초기 단계에 처리될 수 

있는 글자량에 관한 개념이며 이는 개인마다 차이를 보이고 

발달에 따라서 시각 폭의 크기가 증가한다고 하였다. 또한 

시각 폭은 과제의 난이도나 자극의 속성 등에 따라 영향을 

받을 수 있다(이에 대한 최근 개관 논문은 Frey & Bosse, 

2018 참조). Wang, He, & Legge(2014)는 과제의 난이도에 

따라 시각 폭이 달라지는 결과를 얻었는데, 세 글자 패러다

임에서 세 글자를 모두 정확하게 보고하게 하는 경우보다 세 

글자 중 하나의 글자만 보고하게 하는 부분 보고법을 사용할 

경우 시각 폭이 증가하는 결과를 얻었다. 또한 자극의 속성

이 시각 폭에 미치는 영향을 알아본 연구로는 Legge 등

(1997)이 있다. 이 연구에서 Legge 등은 세 글자 패러다임을 

활용하여 글자의 명암비(text contrast)가 시각 폭의 크기에 

미치는 영향에 대해서 연구하였다. 글자의 명암비란 바탕

(background)과 글자 사이의 대비를 말하는데, 명암비가 낮

을수록 읽기 속도가 줄어드는 현상을 보고하였고, 이를 통해 

명암비가 낮으면 시각 폭이 줄어든다는 주장을 하였다. 글자

의 속성 중 시각적 복잡도(visual complexity) 또한 시각 폭

의 크기에 영향을 줄 수 있는 것으로 보고되었다(Wang et 

al., 2014). 시각적 복잡도는 시각적으로 자극이 얼마나 복잡

한지를 나타내는 개념으로 시각적 복잡도를 측정하기 위해 

여러 가지 방법이 도입되었다. Majaj, Pelli, Kurshan, & 

Palomares(2002)는 획 빈도 측정(stroke frequency measure)

이라는 방법을 통해 시각적 복잡도를 측정하였다. 이 측정법

에서는 글자에 수평선을 그었을 때 나타나는 교선의 개수를 

글자의 가로 폭으로 나눈 값을 시각적 복잡도라고 정의하였

다. Wang, He, & Legge(2014)는 ‘외곽 복잡도(perimetric 

complexity)’라는 개념(Arnoult & Attneave, 1956; Pelli, 

Burns, Farell, & Moore-Page, 2006)을 도입하여 시각적 복

잡도를 계산하였다. 외곽 복잡도는 측정하려는 대상의 총 둘

레(안쪽 둘레와 바깥쪽 둘레의 합)를 대상이 지닌 면적으로 

나눈 값(p^2/a)으로서 시각적 복잡도를 좀 더 물리적으로 엄

밀하게 계산하여 비교할 수 있다는 장점을 지니고 있다.2) 또

한 시각 폭과 관련된 최근 연구들은 외곽 복잡도를 이용해서 

시각적 복잡도를 조작하였기 때문에 본 연구에서도 외곽 복

잡도를 통해 시각적 복잡도를 조작하였다(He, Kwon, & 

Legge, 2018; Legge et al., 2001; Wang et al., 2014). 

Wang 등(2014)은 외곽 복잡도와 세 글자 패러다임을 활용

하여 영어와 중국어를 모두 유창하게 사용하는 대학생들을 

대상으로 시각 폭 크기를 측정하였다. 영어 알파벳과 한자를 

외곽 복잡도 순으로 네 개의 그룹으로 나누어 시각 폭을 측

정한 결과, 외곽 복잡도 값이 클수록 시각 폭의 크기가 작

아지는 현상이 관찰되었다. 또한 이 연구에서는 영어 알파

벳의 경우, 대문자의 경우가 소문자보다 시각 폭의 크기가 

작게 측정되었고, 한자의 경우 획수가 증가할수록 시각 폭

의 크기가 작게 측정되는 경향성을 보였다. 두 경우 모두 

외곽 복잡도가 시각 폭의 크기에 영향을 미치는 것을 보여

주는 결과이다.

시각 폭 크기에 관한 연구는 한글에서도 진행되어왔다. 

Choi & Yu(2015)는 세 글자 패러다임을 활용하여 초등학교 

2, 4, 6학년생과 대학생으로 대상으로 시각 폭을 측정하였다. 

그 결과, 영어 알파벳과 한자에서 측정하였을 때와 유사한 

시각 폭의 프로파일(고정점에 가까울수록 정확도가 높음)이 

관찰되었다. 즉, 시각 폭의 개념이 영어, 중국어뿐 만 아니라 

한글에도 동일하게 적용될 수 있음을 보여주었다. Choi, 

Jeong, & Kim(2016)은 한글에서의 시각 폭의 크기가 한자

에서처럼 획수 증가에 따라서 영향을 받는지를 검토하였다. 

2) 외곽 복잡도는 측정 글자의 둘레, 즉 잉크의 면적이 중요하기 때문에 

글꼴의 종류에 따라 같은 글자도 그 값이 달라질 수 있다. Bernard & 

Chung(2011)은 글자의 형태 뼈대(morphological skeleton)의 길이를 복

잡성을 나타내는 지표로 제안하기도 하였다. 이 방법은 글자가 차지하는 

잉크 면적의 중심을 기준으로 선을 그려 그 길이를 측정하기 때문에 잉

크의 두께에 큰 영향을 받지 않는다. 하지만 실제로 형태 뼈대의 값과 

외곽 복잡도 값의 상관계수는 글꼴에 관계없이 매우 높은 것으로 나타났

다. 예를 들어 영어의 대표적 글꼴인 타임즈 로만(Times Roman)에서는 

두 값의 상관계수가 0.95였고, 커리어(Courier) 글꼴에서는 0.90이었다. 
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한글은 기본적으로 자음과 모음과 같은 음성기호를 다양한 

형태로 결합하여 모아쓰는 알파벳-음절 표기 방식

(alphabet-syllabary)을 사용한다(Cho & McBride-Chang, 

2005; Taylor & Taylor, 2014). Choi 등(2016)은 한글의 

자모가 소리에 기반한 문자이지만, 이와 같은 모아쓰기라는 

표기법의 특징 때문에 한자에서 시각 폭의 크기와 관련된 요

인인 획수가 한글에서도 유사하게 적용될 수 있는지를 검토

해보고자 하였다. 연구 결과, 한글에서는 획수 요인이 시각 

폭의 크기에 영향을 미치는 주요한 요인은 아닌 것으로 보고

되었다. 즉, 획수에 따른 시각 복잡성 요인이 글자 재인율을 

감소시키지는 않는 것으로 관찰되었다. Choi 등(2016)은 이

러한 결과에 대해서 한글에서의 획수의 증가는 시각적 복잡

도와 선형적인 관계에 있지 않을 가능성이 있고, 그 이유로 

자모 조합이라는 다른 변수가 복잡도에 영향을 미칠 수 있다

는 가설을 제시하였다. 하지만 He 등(2018)은 외곽 복잡도

를 가지고 시각적 복잡도를 계산했을 경우, 한글에서도 시각

적 복잡도 증가함에 따라 시각 폭이 감소함을 시사하는 결과

를 얻었다. 이들은 실험에서 사용한 한글과 영어 자극의 외

곽 복잡도와 재인 정확도의 상관관계를 조사하였는데, 외곽 

복잡도가 높을수록 재인 정확도는 선형적으로 감소하는 양상

을 보였다. 또한 영어 세 글자 자극(예, lzb)보다 한글 세 글

자 자극(예, 건동바)의 재인 정확도가 훨씬 낮았는데, 이러한 

결과 역시 두 자극 집단의 외곽 복잡도의 차이 때문에 나타

날 수 있다는 것이다. 물론 이 결과가 한글 지각에서 외곽 

복잡도의 영향을 직접적으로 보여준 결과는 아니지만, 한글 

역시 외곽 복잡도라는 물리적 속성에 의해서 지각 과정이 영

향을 받을 수 있다는 점에서 기존 한글 지각 연구(Choi et 

al., 2016)와의 차이점을 가질 수 있다. Choi 등 (2016)의 

연구에서 한 가지 주목할 만한 결과는 자극이 제시되는 시야

에 따른 시각 폭의 차이를 발견했다는 것이다. 세 글자 자극

이 좌시야에 제시될 때보다 우시야에 제시되었을 때 재인율

이 높은 것을 볼 수 있었다. 이러한 경향성은 Choi & Kim 

(2016)의 결과에서도 역시 관찰되었다. 이는 한글을 좌에서 

우로 읽기 때문에 나타난 현상으로 해석할 수 있다. 글을 읽

을 때는 초점의 오른쪽에 새로운 정보가 제시되기 때문에 우

시야에 제시되는 자극이 보다 효율적으로 처리될 수 있는 것

이다. 이러한 양상은 알파벳을 자극으로 사용한 연구나 한자

를 사용한 연구에서도 역시 동일하게 나타나며(Legge et al., 

2001; Wang et al., 2014), 자연스러운 글 읽기 과정의 지

각 폭 연구에서도 역시 강하게 나타난다(Rayner, 1986).

기존 연구에서 또 한 가지 흥미로운 점은 자모 조합의 방

식이 시각 폭에 영향을 미치는 양상이다. 한글에서 시각 폭 

크기를 측정한 연구들(Choi & Yu, 2015; Choi & Kim, 

2016)에 따르면 자음+모음+자음(CVC)형태의 글자들에 대한 

시각 폭이 자음+모음(CV)형태의 글자들에 대한 시각 폭 보

다 더 큰 것으로 나타났다. Choi & Kim(2016) 연구에서는 

세 글자 패러다임을 활용하여 자음(C), 자음+모음(CV), 자음

+모음+자음(CVC), 그리고 자음+모음+자음+자음(CVCC)자

극에서의 시각 폭을 측정하였는데, 그 결과 CVCC자극에서 

시각 폭의 크기가 제일 작고 C자극에서 제일 컸지만, CV와 

CVC자극 사이에서는 역전 현상이 일어나서 CVC자극에서의 

시각 폭이 CV보다 크게 나타났으며, 심지어 세 글자 자극이 

고정점 중심에 제시되었을 때의 재인율은 CVC자극이 C보다 

높기도 했다. 이는 CVC보다 덜 복잡한 형태로 간주되는 

CV자극에서 재인율이 더 높을 것이라고 예상되는 결과와는 

상반된 결과이다. Choi & Kim(2016)은 이러한 원인에 대해

서 자극 간의 유사도에 따른 혼돈과 각 세 글자 자극을 구

성하는 글자들의 사용 빈도가 있을 수 있다고 제시하였다.

한글 지각에서의 시각 폭 관련 선행 연구 결과를 종합하

면 다음과 같다. 첫째, 획수로 정의되는 시각적 복잡도는 시

각 폭을 결정하는 주요한 변인이라 하기에는 논란의 여지가 

있다. 둘째, 글자의 자모 구성 방식이 시각 폭에 영향을 줄 

수 있는데, CV 형태가 CVC 형태보다 더 시각 폭이 좁은 

것으로 보아 자모 구성의 복잡도 자체가 시각 폭과 선형적 

관계에 있는 것도 아니라는 것을 보여주었다. 이러한 결과는 

한글의 경우 복잡도 자체가 시각 폭의 중요한 결정 요인은 

아니라는 결론에 이르게 한다. 하지만 영어나 중국어와 같은 

다른 언어들의 결과에서는 시각적 복잡도가 시각 폭에 중요

한 영향을 미치는 것을 볼 수 있다(He et al., 2018; Legge 

et al., 2001; Wang et al., 2014). 본 연구에서는 한글을 이

용한 선행 연구와 다른 언어의 결과의 차이를 보이는 것이 

시각적 복잡도를 어떻게 조작적으로 정의하느냐에 따라 달라

질 수 있는지를 알아보고자 한다. Choi 등(2016)의 선행 연

구에서는 한글 시각 폭에 영향을 미치는 변인으로 시각적 복

잡도를 조작하기 위해 획수를 요인으로서 채택하였다. 그러

나 한글에서 획수는 측정하는 기준이 모호하다고 할 수 있

다. 예를 들어, ‘ㄱ’과 ‘ㅏ’의 경우 모두 2개의 선분으로 구성

된 음소다. 그러나 ‘ㄱ’의 경우엔 획수가 1, ‘ㅏ’의 경우엔 획

수가 2로 측정이 된다. 이보다 더 극명한 예는 ‘ㅇ’과 ‘ㅁ’인

데, 두 낱자의 모양이 매우 비슷함에도 불구하고, 전자는 1

획인 반면 후자는 3획인 것을 볼 수 있다. 이처럼 한글에서 

획수는 그 기준이 명확하다고 할 수 없으며, 획수가 물리적 

복잡도를 제대로 반영하기 어렵게 만든다. 따라서 본 연구에

서는 Wang 등(2014)이 시각적 복잡도를 측정하는데 있어서 
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Figure 1. Example of the image for measuring perimetric 

complexity in Mathmatica 11.3 edition. In this image, the ink 

area is the area of white spot.

High Complexity Low Complexity

CV
11.8(1.3)

혜쬐쟤, 까레삐

8.8(1.2)

디트외, 누외스

CVC
14.1(2.1)

볼컴편, 탐찢접

11.6(1.1)

한습섭, 쓴인민

Table 1. Means(SDs) of perimetric complexity and examples of 

the stimuli across conditions used in Experiment 1

사용했던 외곽 복잡도를 사용하고자 한다. 앞서 언급한 것

처럼 외곽 복잡도는 획수와는 달리 시각적 복잡도를 좀 더 

자극의 물리적 속성에 기초해서 측정할 수 있다는 장점이 

있다.

추가적으로 본 연구에서는 한글에서의 시각 폭에 관한 경

험적인 연구들에서 공통적으로 나타났던 CV자극과 CVC자

극의 시각 폭 크기에서의 역전 현상을 다시 검토해보고자 한

다. 기존의 연구는 시각적 복잡도를 획수를 이용해서 통제하

였기 때문에, 외곽 복잡도를 이용해서 시각적 복잡도를 통제

한 상황에서도 이러한 역전 현상이 나타나는지 알아볼 필요

가 있다. 따라서 본 연구에서는 시각적 복잡도가 동일할 때, 

어떤 자모 구성이 시각 폭의 크기가 더 크게 나타나는지를 

측정하고자 한다. 또한 시각적 복잡도와 자모 구성, 2요인으

로 자극을 설계하여 각각의 요인에 따른 시각 폭의 크기에 

미치는 영향과 두 요인이 서로 미치는 상호 작용이 존재하는

지를 검증해보고자 한다.

실험 1

실험 1의 목적은 한글의 글자 재인 과정에서 자극의 시각적 

복잡도와 자모 구성이 어떤 영향을 미치는지 알아보는 것이

다. 시각적 복잡도는 기존 연구와는 달리 외곽 복잡도를 통

하여 조작하였다.

방  법

참가자

광주광역시 소재 대학에 재학 중인 15명의 대학생이 실험에 

참여하였으며, 실험 참여자는 모두 18세 이상으로 서면으로 

제시된 실험 참여 동의서에 서명하였다. 실험 참여자 모두 

한국어 모국어 화자이며 정상 시력 혹은 안경 착용 후 정상 

시력을 가지고 있었다. 그들은 실험 참여에 따른 보상으로 

시간 당 1만원의 비율로 금전적인 보상을 받았다.

실험자극

실험 자극에 쓰인 글자는 실제 단어나 문장의 구성 요소로 

쓰이는 글자들에서 선택되었다. 이 글자들은 시각적 복잡도

가 높은 글자(H), 낮은 글자(L)에 각 조건에 대해서 자음+모

음(CV), 자음+모음+자음(CVC)의 자모 구성을 가진 글자들

을 각각 19개씩 선택하여 총 자모/고복잡(CV_H), 자모/저복

잡(CV_L), 자모자/고복잡(CVC_H), 자모자/저복잡(CVC_L) 

4개의 자극 조건에 총 76개의 글자가 실험에 사용되었다. 각 

글자의 시각적 복잡도(visual complexity)를 계산하기 위해

서는 Wolfram Research사에서 개발한 계산용 소프트웨어

인 매스매티카(Mathmatica 11.3 edition)를 사용하였으며, 

Watson(2012)의 외곽 복잡도(Perimetric Complexity; (둘

레)2/잉크의 면적) 함수를 이용하여 계산하였다. 본 실험에 

사용된 글자들의 외곽 복잡도 계산을 위한 절차는 다음과 같

다. 먼저 문서 작성 프로그램을 이용하여 검은색 바탕에 하

얀색으로 글자들을 입력한 그림 1에 나와 있는 것처럼 각 

글자별로 80*100 픽셀 크기로 캡쳐하여 이미지로 변환하였

다.

글자의 서체는 맑은 고딕 서체이었으며, 크기는 45 포인

트였다. 각 조건에 대해서 자극을 19개씩 뽑은 이유는 우리

나라 자음의 개수가 19개인 것에 착안하여, 추후 개별 자음

에 대한 비교에도 용이하게 사용하기 위함이다(Choi & 

Kim, 2016). 각 조건에 사용된 글자들의 예시와 각 조건에 

사용된 모든 음절들의 시각적 복잡도의 평균값은 표 1에 제

시하였다. 표 1에서 나타난 바와 같이, 시각적 복잡도가 높

은 조건과 낮은 조건의 복잡도 값은 통계적으로 유의미한 차

이가 있었다, t(74) = 6.14, p < .0001. CV_H와 CVC_L 조

건의 시각적 복잡도 평균값이 동일하도록 설정을 하였는데, 

이는 선행연구에서 보고된 CVC자극이 CV자극보다 시각 폭

이 크게 나타나는 결과에 대해서 음절 구성만이 미치는 영향

을 보기 위해 시각적 복잡도 요인을 통제한 것이다. 각 조건

에 사용된 음절의 빈도 역시 조사하였다. 음절의 빈도는 로

그로 변환한 뒤 조건 간 차이가 있는지 조사하였는데, 그 차

이가 유의미하였다(F(3,72)=6.77, MSE= 0.79, p < 0.001). 
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Figure 2. Example of the way in which stimulus is presented on the screen. Each letter of the trigram is 

allocated to each visual angle. More details will be discussed in the procedure.

Figure 3. Example of the experimental procedure

사후 검증 결과, CV_L 조건에 사용된 글자들의 빈도가 다른 

세 조건에 비해 유의미하게 높았고, 다른 세 조건 사이에는 

차이가 있지 않았다(CV_L : 4.83, CV_H : 3.6, CVC_L : 

3.94, CVC_H : 3.88). 중요한 점은 CV_H조건과 CVC_L 

조건 사이의 음절 빈도 차이가 통제되었다는 점이다.

이러한 조건에 맞춰서 글자를 선정한 후에 각 조건 별로 

글자를 무선적으로 세 글자씩 조합하여 각각 130개의 세 글

자 자극들을 만들어서 총 520개의 자극을 구성하였다. 세 글

자 자극을 설계할 때 단어의 경우, 사람마다 친숙한 정도에 

따라서 시각 폭에서의 개인차가 나타날 우려가 있기에 비단

어가 되도록 글자를 조합하였다. 이후 각 조건마다 130개의 

자극을 시각(visual angle) -6에서부터 +6까지 10개씩 배치

하였다.

절차

세 글자 자극 제시 및 정확도(accuracy)의 기록은 Psychology 

software tools사에서 제작한 행동 실험용 프로그램인 

e-prime 3.0(PA, USA)을 이용하였다. 세 글자 자극은 모니

터에 제시되었으며 자극에 대한 반응은 키보드를 이용해 받

았다. 모니터와 참가자의 눈동자 사이의 거리는 66cm 로 설

정하였다. 이는 각 글자의 중심 사이의 거리가 시각도 1°에 

해당하도록 조정한 것이다.

실험 참가자는 실험 장치가 설치된 컴퓨터 앞에 앉아 자

극을 보고 키보드를 통해서 반응을 입력하는 방식으로 산출 
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Figure 4. Average correct response rates across the letter position in Experiment 1

과제를 시행하였다. 참가자에게 실험에 대한 안내문을 숙지

하게 한 후 10번의 연습 시행을 통해 과제에 친숙함을 느끼

도록 하였다. 연습 시행에서 사용한 자극은 시각도 -5~+4까

지 각각 하나씩, CV_H, CV_L, CVC_H, CVC_L자극이 적

어도 각각 두 개씩은 나오도록 하였으며, 본 시행에서 사용

한 자극에서 뽑지 않았다. 신호음이 제시된 뒤에 화면 상 중

앙에 위치한 지점에서 위아래로 일정한 폭만큼 떨어진 두 점

으로 구성된 응시점이 제시된 뒤, 응시점이 있는 상태에서 

세 글자 자극이 제시되었다. 이후 제시된 세 글자 자극을 키

보드를 통해서 입력하도록 하였다. 참가자가 중앙에 위치한 

지점을 바라보는 것이 실험에 있어서 중요한 요소이기 때문

에, 참가자를 이를 잘 수행하고 있는지를 확인하기 위해서 

안구 운동 측정장비를 이용하여(Eyelink 1000 plus)를 이용

하여 참가자의 안구 운동을 확인하였으며 턱 받침대(SR 

Reserach)에 턱을 고정하도록 하여 머리의 움직임을 최소화

하였다. 전체 실험 시간은 약 45분 정도 소요되었다.

분석

실험 1에서 수집된 실험 데이터는 Psychology software 

tools사에서 제작한 자료 통합 프로그램인 E-Merge(PA, 

USA)를 이용하여 통합하였다. 수집된 데이터 중 정확도, 

단어 제시 순서와 같은 자료를 csv파일로 변환한 뒤 R 프

로그램(R Core Team, 2014)을 이용하여 분석하였다.

반응의 정오 판단은 실험 참여자가 입력한 세 글자 답을 

제시된 자극과 비교하여 글자별로 모양과 위치가 모두 맞을 

때에 정답으로 인정하였다. 이 때 중요한 것은 세 글자 자극

의 각 글자별로 정오 판단이 이루어진다는 점이다.

한글 자모 구성과 시각적 복잡도가 시각 폭에 미치는 영

향을 알아보기 위해 R 통계 소프트웨어에서 제공하는 lme4 

패키지(Bates, Maechler, & Bolker, 2012)를 이용하여 선형 

혼합 효과 분석을 실시하였다. 고정 변인은 시각적 복잡도와 

자모 구성이었고, 피험자 요인이 무선 변인이었다.

결  과

Figure 4에 네 조건과 글자의 위치에 따른 세 글자 자극 탐

지 정확도를 제시하였다. 그림에서 볼 수 있듯이, 세 글자 

자극이 가운데 제시될 때 정확도가 가장 높고, 주변 시야로 

갈수록 정확도가 급격하게 떨어지는 것을 볼 수 있다. 각 조

건의 탐지 정확도는 CV_L, CVC_L, CVC_H, CV_H 조건

의 순서로 높은 것으로 나타났다.

시각 폭 분석 결과는 Figure 5에 제시되었다. 그림을 통해 

볼 수 있듯이, 시각적 복잡도의 효과가 유의미하였다

(b=-2.8, SE=0.25, t=-11.08, p<.001). 이는 외곽 복잡도로 

계산된 시각적 복잡도가 클수록 시각 폭이 작다는 것을 나타

낸다. 또한 자모 구성의 효과 역시 유의미하였다(b=-1.3, 

SE=0.26, t=-4.88, p<.001). 이는 CV로 구성된 글자가 

CVC로 구성된 글자에 비해 시각 폭이 크다는 것을 나타낸
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   Figure 5. Visual span broken down by the syllable structure and the visual complexity

다. 마지막으로 두 변인의 상호작용 역시 유의미하였는데

(b=1.6, SE=0.29, t=5.53, p<.001), 자모 구성의 효과가 시각

적 복잡도가 높은 조건에서는 전혀 나타나지 않았고, 낮은 

조건에서는 크게 나타난 것을 통해 알 수 있다. 하지만 이러

한 자모 구성의 효과는 해석에 있어서 주의를 요한다. 왜냐

하면 CV 조건이 CVC 조건에 비해 시각적 복잡도가 낮기 

때문이다. 한글지각에 미치는 자모 구성의 역할을 더 정확히 

알아보기 위하여 CV_H 조건과 CVC_L 조건의 시각 폭에 

대한 계획 비교 분석을 실시하였다. 그 결과, CVC_L 조건

의 시각 폭이 CV_H 조건의 시각 폭보다 통계적으로 유의미

하게 높은 것을 볼 수 있었다(b=-2.0, SE=0.23, t=-8.88, 

p<.001). 주지할 것은 두 조건의 시각적 복잡도의 평균이 같

았다는 것이다. 시각적 복잡도의 영향을 통제하였기 때문에 

두 조건에서의 탐지율의 차이는 자모 구성의 영향 때문인 것

으로 보인다. 흥미로운 것은 CVC 글자가 CV 글자에 비해 

시각 폭이 컸다는 것이다. 이는 시각적 복잡도가 같은 조건

에서는 CVC 글자가 CV에 비해 효과적인 정보처리가 일어

날 수 있다는 것을 시사한다.

논  의

실험 1은 한글 처리 과정에서 시각 폭의 크기가 자극의 시

각적 복잡도와 자모 구성에 따라 어떻게 영향을 받는지 알아

보기 위해 수행되었다. 세 가지 결과가 주목할 만하다. 첫째, 

시각적 복잡도의 주효과가 유의미했다. 시각적으로 복잡한 

자극의 시각 폭이 단순한 자극의 그것에 비해 작았던 것이

다. 둘째, 시각적으로 복잡한 자극의 경우는 자모 구성에 따

른 시각 폭의 차이가 없었지만, 시각적으로 보다 단순한 자

극조건의 경우는 CV조건에서의 시각 폭이 CVC조건보다 더 

큰 것을 볼 수 있었다. 마지막으로, 시각적 복잡도가 같은 

두 조건, 즉 CV_H와 CVC_L를 비교한 결과, CVC_L 조건

의 시각 폭이 CV_H 조건보다 컸다.

본 연구의 결과는 기존의 한글 시각 폭 연구 결과와 약간

의 차이를 갖는다. 먼저 Choi 등(2016)의 연구에서는 시각적 

복잡도가 시각 폭에 영향을 주지 않는 결과를 보였는데, 본 

연구의 실험 1은 시각적 복잡도의 효과를 확인할 수 있었다. 

이러한 차이를 보이는 것은 시각적 복잡도를 계산하는 방법

이 달랐기 때문일 가능성이 있다. 전술한 바와 같이 Choi 

등의 연구에서는 시각적 복잡도를 한글의 획수를 이용해서 

계산하였지만, 본 연구에서는 자극의 외곽 복잡도를 이용해

서 계산하였다. 한글의 획수는 한글 자모의 물리적 복잡도 

보다는 쓰는 측면에서의 용이성을 더 많이 고려한 개념임을 

생각한다면, 획수가 글자의 시각적 복잡도를 적절하게 측정

하는데 효과적이지 않을 가능성이 큰 것이다. 실제로 본 연

구에서처럼 외곽 복잡도를 이용해서 시각적 복잡도를 조작한 

다른 연구에서는 시각적 복잡도가 탐지율에 미치는 영향이 

유의미했던 것을 볼 수 있었다(Wang et al., 2014).

실험 1에서의 또 다른 중요한 점은 시각 폭에 미치는 자

모 구성의 영향이다. 기존의 한글 시각 폭 연구에서는 CV음

절로 구성된 자극보다 CVC음절로 구성된 자극에서 재인율

이 높은 결과를 보여주었다(Choi & Yu, 2015; Choi & 

Kim, 2016). 이러한 재인율 역전현상은 CV로 구성된 자극

에서의 모음이나 자음 간 혼란으로 설명되곤 한다. 즉, 재인

해야하는 자극과 유사한 자음이나 모음으로 잘못 지각할 수 
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있는 가능성이 CV조건이 CVC조건에 비해서 높다는 것이

다. 이러한 역전현상의 또 다른 원인은 실제 사용되는 글자

유형의 빈도를 들 수 있다. 실제 CVC형태의 글자가 CV형

태의 글자보다 월등하게 많이 사용되다보니 회상이나 재인을 

해야 하는 상황에서도 CVC자극에 대한 친숙성 때문에 

CVC자극을 더 쉽게 처리할 수 있는 것이다(Choi & Kim, 

2016). 본 실험의 결과 역시 이러한 역전현상이 나타났다. 

중요한 것은 CV_H 조건과 CVC_L 조건의 시각 폭의 차이

를 비교한 결과, 두 조건에 사용된 글자의 빈도와 시각적 복

잡도가 통제된 상황에서도 CVC_L 조건의 시각 폭이 CV_H 

조건의 시각 폭보다 큰 결과를 얻었다는 것이다. 이는 한글 

재인 과정에서 자모 구성의 역전현상이 나타난다는 기존 연

구결과가 시각적 복잡도와 음절 빈도가 통제된 상태에서도 

여전히 나타난다는 것을 보여주는 중요한 결과이다. 하지만, 

이러한 역전현상은 시각적 복잡도가 통제되지 않은 경우에는 

나타나지 않았다.

실험 2

선행 연구(Choi et al., 2016)에서 보고된 세 글자 자극을 이

용한 시각 폭에 비해 본 연구의 실험 1에서 얻은 시각 폭은 

특히 시각적 복잡도가 높은 조건에서 현저하게 작았다. 본 

연구의 실험 1에서는 사용된 자극들이 모두 음절이었으며, 

과제는 글자 탐지 과제였던 것에 비해서, Choi와 동료들의 

연구에서는 글자 재인 과제를 사용하였고, 음절뿐만 아니라 

한글 낱자도 자극으로 사용하였었다. 이와 같이 본 연구에서 

사용한 과제가 선행 연구에서 사용한 과제에 비해 난이도가 

높아서 본 연구의 실험 1의 결과와 같은 작은 시각 폭을 얻

었을 가능성이 있다. 따라서 실험 2에서는 실험 1에서 자극

을 구성하는 요소들을 19개의 자음만으로 수정하고 참가자

들에게 19개의 자음으로 구성된 세 글자가 나온다고 명시해

서 실험을 진행하였다. 이는 실험1에 비해 난이도를 많이 낮

춘 것이고, 이에 따른 정확도 및 시각 폭의 변화가 있는지를 

검증하고자 하였다.

방  법

참가자

실험 1에 참여했던 참가자들을 대상으로 추가 실험을 진행

하였다. 실험 1과 실험 2의 시행 간격은 평균 2개월 이상이

었다. 그들은 추가 실험 참여에 따른 보상으로 필기구 등의 

물품을 보상으로 받았다.

실험자극

실험 자극은 실험 1과 마찬가지로 세 글자 패러다임을 활용

하였지만 음절글자가 아닌 19개의 자음에서 무선적으로 세 

개를 뽑아서 구성하였다(예, ㄱㅃㄷ, ㅎㅍㅍ, ㅂㅋㄴ). 이러

한 방식으로 총 209개의 자극을 구성하였다. 이후 209개의 

자극을 시각도(visual angle) -5에서부터 +5까지 19개씩 배

치하였다. 글자의 서체는 맑은 고딕 서체이었으며, 크기는 

45 포인트였다. 각 조건에 대해서 자극을 19개씩 뽑은 이유

는 우리나라 자음의 개수가 19개인 것에 착안한 것이다

(Choi & Kim, 2016). 실험에 사용된 19개 자음의 외곽 복

잡도 값의 평균은 5.6이고 표준편차는 1.4였다. 

절차

세 자음 자극 제시 및 정확도(accuracy)의 기록은 Psychology 

software tools사에서 제작한 행동 실험용 프로그램인 

e-prime 3.0(PA, USA)을 이용하였다. 세 자음 자극은 모니

터에 제시되었으며 자극에 대한 반응은 키보드를 이용해 받

았다.

실험 참가자는 실험 장치가 설치된 컴퓨터 앞에 앉아 자

극을 보고 키보드를 통해서 반응을 입력하는 방식으로 산출 

과제를 시행하였다. 참가자에게 실험에 대한 안내문을 숙지

하게 한 후 10번의 연습 시행을 통해 과제에 친숙함을 느끼

도록 하였다. 연습 시행에서 사용한 자극은 visual angle 

-5~+5까지 각각 하나씩 나오도록 하였으며, 본 시행에서 사

용한 자극에서 뽑지 않았다. 신호음이 제시된 뒤에 화면 상 

중앙에 위치한 지점에서 위아래로 일정한 폭만큼 떨어진 두 

점으로 구성된 응시점이 제시된 뒤, 응시점이 있는 상태에서 

세 자음이 제시되었다. 이후 제시된 자극을 키보드를 통해서 

입력하도록 하였다. 전체 실험 시간은 약 15분 정도 소요되

었다.

분석

실험 1과 유사한 분석 방법이 사용되었다.

결  과

Figure 6에 글자의 위치에 따른 세 자음 자극 탐지 정확도를 

제시하였다. 실험 1의 결과처럼, 세 자음 자극 역시 가운데 

제시될 때 정확도가 가장 높고, 주변 시야로 갈수록 정확도

가 떨어지는 경향성을 보이는 것을 알 수 있다.

Figure 6을 통해서 알 수 있듯이, 전체적인 위치에서의 정

확도가 실험 1에 비해 높게 측정된 것을 알 수 있으며, 이는 
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Figure 6. Average correct response rates across the letter position in Experiment 2

실험 1에 비해서 상대적으로 자극의 복잡도가 낮았기 때문

에 정확도가 전체적으로 상승한 것으로 보인다. Figure 6에

서 나타난 결과에서 한 가지 특징적인 점은 우시야에 제시된 

자극의 탐지율이 좌시야의 그것보다 높은 경향성을 보인다는 

점이다. 정중앙에 제시된 자극에 대한 탐지율을 제외하고, 

각 실험 참여자별 좌/우 시야의 평균을 비교한 결과, 좌시야

의 평균 탐지율은 .69였고, 우시야의 평균 탐지율은 .76으로 

약 .07의 탐지율 차이가 있었고, 이러한 차이에 대한 t 검증

을 실시한 결과 통계적으로 유의미한 차이를 발견하였다, 

t(12) = 5.03, p < .0005.

실험에 참여한 피험자 시각 폭의 평균은 4.54였고, 표준편

차는 1.61이었다. 시각 폭을 계산한 결과는 실험 1에 비해서 

크기가 훨씬 큰 것을 알 수 있다. 탐지율의 결과에서처럼 자

극의 시각적 복잡도가 현저하게 낮아짐에 따라 시각 폭의 크

기 역시 실험 1에 비해 증가한 것으로 보인다.

논  의

실험 2의 결과는 실험 1과 비교하여 세 글자 자극에 대한 

탐지율이 상승했음을 보여준다. 이는 실험 2에 사용된 자극

이 실험 1의 자극보다 단순한 자극인 자음으로만 구성된 세 

글자 자극이었기 때문인 것으로 추론할 수 있다. 실험 2에서 

한 가지 주목할 만 한 점은 시야의 효과가 있었다는 것이다. 

즉, 자극이 우시야에 제시되었을 때 좌시야에 제시되었을 때

에 비해 탐지율이 높았다. 이러한 결과는 Choi와 Kim(2016)

의 결과에서도 동일하게 나타났다. 시야에 따른 탐지율의 차

이는 한글을 읽는 방향과 관련이 있을 것이다. 일반적인 글 

읽기에서는 주변시야에 들어오는 정보 중 우시야의 정보가 

새롭게 입력되는 자극이기 때문에 더 중요하고 실제로 영어

나 한국어 같은 좌에서 우로 읽는 언어를 사용하는 독자들은 

읽기 폭 역시 좌시야보다는 우시야가 훨씬 큰 것으로 알려져 

있다(Choi & Koh, 2009; Rayner, 1975). 본 실험에서 나타

난 시야의 효과도 이러한 글 읽기 경험이 반영된 결과일 수 

있다. 한 가지 주목할 점은 이러한 시야의 효과가 실험 1에

서는 나타나지 않았다는 점이다. 주어진 자극의 복잡도(실험

1은 CV, CVC 등의 글자, 실험2는 자음 낱자)가 두 실험에

서의 유일한 차이임을 고려할 때 탐지율에 나타난 시야 효과

가 자극의 복잡도와 상호작용하는지는 향후 한글 지각 연구

의 중요한 연구주제임에 틀림없다.

종합논의

본 연구의 결과는 다음과 같다. 실험 1에서는 한글의 시각적 

복잡도와 글자 구성이 자극 탐지율에 영향을 미쳤다. 시각적

으로 단순한 자극이 복잡한 자극에 비해 탐지율이 높았고, 

시각적으로 덜 복잡한 조건의 자극들에서만 글자 구성의 효

과가 나타났는데, CV로 구성된 자극이 CVC로 구성된 자극

에 비해 탐지율이 높은 것을 볼 수 있었다. 하지만 이를 글

자 구성의 효과로 간주할 수 없는 이유는 저복잡 조건에서의 

CV자극들의 시각적 복잡도의 평균이 CVC자극들의 평균에 

비해 낮았기 때문에 이 결과는 시각적 복잡도의 효과라고도 

설명할 수 있다. 오히려 시각적 복잡도가 통제된 CV_H 조

건과 CVC_L 조건의 경우는 글자 구성의 효과가 나타났는데 

그 방향은 CVC자극이 CV자극에 비해 탐지율이 높았고, 이

는 기존 연구 결과와 일치하는 결과이다. 그리고 실험 2에서

는 한글의 자음으로만 자극을 구성하여 과제의 난이도를 쉽
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좌시야 중앙 우시야

실험 1

CVC
0.29

(0.23)

0.86

(0.08)

0.33

(0.26)

CV
0.42

(0.24)

0.85

(0.14)

0.41

(0.25)

실험 2 C
0.69

(0.13)

0.91

(0.03)

0.76

(0.15)

Table 2. Accuracy for Experiment 1, 2

게 한 결과, 실험 1에 비해 전체적인 탐지율이 상승하였고, 

자극 제시 위치의 효과가 나타났는데, 우시야에 자극이 제시

되었을 때가 좌시야에 제시되었을 때에 비해 탐지율이 높았

다. 그리고 탐지율 결과는 시각 폭의 크기에 그대로 반영되

었다. 탐지율이 높을수록 시각 폭이 컸다.

본 연구 결과에서 가장 중요한 점은 한글 자극의 탐지율 

및 시각 폭이 시각적 복잡도에 영향을 받았다는 점이다. 이

는 영어 알파벳이나 한자를 이용한 연구에서 나타난 결과와 

일치한다(He et al., 2018; Wang et al., 2014). 반면에 한글

을 이용한 기존 연구와는 약간 상이한 결과처럼 보일 수 있

다. 전술한 바와 같이 Choi et al.(2016)의 연구 결과는 시각

적 복잡도가 한글의 시각 폭에 직접적인 영향을 주는 요인이 

아니라는 것을 보여주었고, 이는 본 연구의 결과와 일치하지 

않는 것처럼 보인다. 하지만 본 연구와 Choi et al.의 연구는 

시각적 복잡도를 측정하는 방법이 상이하였다. 한글의 획수

를 시각적 복잡도의 측정치로 사용한 경우는 유의한 효과를 

발견할 수 없었지만, 본 연구에서 사용한 외곽 복잡도와 같

은 자극의 물리적 속성을 반영한 측정치를 사용할 경우 시각

적 복잡도가 한글 지각에 영향을 미치는 중요한 변인일 수 

있다는 것을 알 수 있다.

이와 관련하여 본 연구와 기존의 한글 시각 폭 연구의 또 

한 가지 차이점은 시각 폭 및 탐지율의 크기이다. 예를 들어 

Choi et al.(2016)은 자극 속성에 상관없이 좌시야와 우시야

에 제시된 자극에 대한 재인율이 50%를 넘고, 자극이 중앙

시야에 제시된 경우는 90%에 육박하는 재인율을 보고하고 

있지만, 본 연구는 실험 1의 CVC글자 자극으로 사용된 경

우 좌/우시야에서의 정확탐지율은 30%정도의 결과를 보였다

(Table 2 참조). 이러한 정확도에서의 차이가 나타나는 정확

한 이유는 추후 연구를 통해 밝혀야 하겠지만, 한 가지 잠재

적 원인은 두 연구에 사용된 과제의 차이 때문일 수 있다. 

본 연구는 자극이 제시된 후 실험 참여자들이 무조건 본 자

극을 키보드로 입력하여야했지만, Choi et al. 의 연구에서는 

실험 참여자들이 본 자극을 바로 입력할 수 없을 경우, 19개

의 글자목록에서 방금 본 자극을 찾을 수 있도록 하였다. 이

러한 절차에서의 차이가 두 연구의 정확도의 차이를 가져온 

것일 수 있다. 본 연구와 유사한 절차를 사용한 He et 

al.(2018)의 연구에서도 한글 세 글자 자극의 경우는 탐지율

이 본 연구와 유사한 것을 볼 수 있다. 따라서 한글 세 글자 

과제 사용 시 시각 폭을 80% 이상의 정확도를 갖는 영역으

로 하는 것은 무리가 있는 것으로 보인다. 한글에서의 시각 

폭을 정하기 위해서 어떤 기준이 합리적인가에 대해서는 보

다 많은 연구가 필요할 것으로 보인다.

본 연구에서 한 가지 더 주목할 만한 결과는 좌, 우 시야

에서의 탐지 정확도 차이이다. 본 연구의 실험 2에서 좌시야

에 자극이 제시되는 경우에 비해 우시야에 제시될 때 탐지율

이 더 높았다. 이러한 결과는 선행 연구에서도 나타났는데, 

Choi와 Kim(2016)의 연구에서도 CV와 CVC자극에 대해서 

좌, 우 시야의 재인율에서 유의한 차이를 보고하였다. 하지

만 이러한 좌, 우 시야의 재인 정확도의 차이가 모든 연구에

서 관찰되는 것은 아니며, 본 연구에서도 실험 1에서는 차이

가 없는 것으로 나타났다. Table 2에서 나타난 것처럼 본 연

구의 실험 1에서는 CV나 CVC 자극 모두에서 좌, 우 시야

에서의 탐지율의 차이가 나타나지 않았다. 좌, 우 시야에 따

른 탐지 정확도의 차이에 대한 연구는 과제의 난이도, 자극

의 물리적, 언어적 속성 등을 체계적으로 조작하여 추후에 

수행될 필요가 있다.

본 연구가 가지는 제한점은 다음과 같다. 첫째, 각 조건에 

사용된 글자 자극의 빈도를 완벽하게 통제하지 못했다. 

CV_L 조건에 사용된 글자들의 빈도가 다른 세 조건에 사용

된 글자에 비해 높았다. 하지만 CV_L CV의 자모 구성에서 

외곽 복잡도가 낮은 글자들이 한글에서 빈번하게 사용되는 

글자이기에 완벽하게 자극의 글자빈도를 통제하기에는 어려

움이 있었다. 또한 세 글자열의 발음 용이성을 통제하지 못

했다. 실험 1에서 사용한 세 글자 자극이 모두 비단어이긴 

하였지만, 세 글자의 발음에 대한 용이성을 체계적으로 통제

하지 못했다. 추후 이러한 변수를 고려하여 실험이 이루어진

다면 더 정교한 연구가 수행될 수 있을 것으로 기대한다.

본 연구를 요약하자면, 세 글자 패러다임을 이용하여 한글 

지각 과정에서의 자극의 시각적 복잡도와 글자 구성의 효과

를 조사한 결과, 자극이 시각적으로 단순할수록, 그리고 시

각적으로 복잡도가 통제된 경우에는 복잡한 조합의 글자 구

성(CVC)을 가질 경우가 더 높은 수행을 보이는 것을 발견

했다. 특히 본 연구에서는 시각적 복잡도를 조작하기 위해 

한글의 획수가 아닌 자극의 물리적 속성을 기반으로 복잡도

를 계산하는 외곽 복잡도라는 개념을 이용하여 시각적 복잡
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도를 조작하였으며, 그 결과 시각적 복잡도가 한글 지각 과

정에 관여하는 요소라는 것을 밝힐 수 있었다. 본 연구의 결

과를 통해 한글 지각에 관여하는 자극의 물리적 속성에 대한 

체계적 연구가 더 이루어지기를 기대한다.
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시각적 복잡도와 글자 구성이 한글 자극 탐지에 미치는 영향

안재붕1, 김태훈2, 최원일1

1
광주과학기술원

2
경남대학교 심리학과

본 연구는 한글 자극의 시각적 복잡도와 글자 구성이 한글 자극 탐지에 어떤 영향을 미치는지를 알아보고자 수행되었다. 이를 

위해서 본 연구는 실험 1에서 외곽 복잡도를 이용하여 시각적 복잡도를 조작하였고, 글자의 자모 구성을 조작하여 자음+모음

(CV)과 자음+모음+자음(CVC) 두 개의 수준을 가졌다. 실험 2에서는 자음으로만 이루어진 자극을 사용하였다. 두 실험 모두 

세 글자 과제를 사용하였는데, 이때 실험 참가자들은 주어진 세 글자 자극을 최대한 정확하게 보고하여야 했다. 실험 1의 결

과, 시각적으로 단순한 자극이 복잡한 자극에 비해 유의미하게 높은 탐지율과 넓은 시각 폭을 보였다. 또한 시각적 복잡도가 

통제된 경우에는 글자 구성의 효과가 유의미하게 나타났는데, CV자극의 탐지율이 CVC자극에 비해 낮았다. 실험 2는 자음으

로만 이루어진 자극을 제시하였는데, 전반적인 탐지율이 실험 1에 비해 높았고, 좌시야에 비해 우시야에 제시된 자극의 탐지

율이 높은 것을 관찰할 수 있었다. 이러한 결과를 통해 선행 연구와의 관련성을 논의하였고, 특히 한글 지각과정에서의 시각

적 복잡도의 중요성에 대한 논의가 이루어졌다.

주제어: 한글지각, 시각적 복잡도, 글자 구성


