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초  록

본 연구의 목적은 초등 5․6학년을 대상으로 그림책을 활용한 AI 윤리 교육 도서관 활용 수업 지도안을 개발하는 

데 있다. AI 기술 확산에 따른 윤리적 고려사항에 대해 학교도서관이 AI 윤리 교육의 핵심 공간으로 기능할 잠재력에 

주목했다. 이를 위해 국내외 AI 윤리 기준 및 2022 개정 교육과정 연계 개념을 도출하고 그림책의 문학적․교육적 

요소와 문제 해결 요소를 융합한 선정 기준으로 10권의 그림책을 택하고, 과학기술정보통신부의 AI 윤리 10대 

핵심 요건을 중심으로 ASSURE 모형을 기반으로 13차시 지도안 초안을 개발했다. 이에 대한 전문가 8인 검토 

결과, 정량적으로 평균 4.57점의 긍정적 검토 평가를 받았고 그림책 활용 토의 활동이 윤리적 사고력 증진에 기여할 

가능성을 보인다는 문항은 5.00점으로 가장 높은 평가를 받았다. 연구는 그림책 기반 AI 윤리 교육의 새로운 접근법을 

제시하고 학교도서관의 교육적 역할 확장에 기여하고자 하였다. 그러나 실증 연구를 통한 효과 검증이 이뤄지지 

않았기 때문에 향후 실증적 효과 검증 및 연령별 확장 연구가 필요하다.

ABSTRACT

This study developed and validated an instructional guide centered on library resources for teaching 

AI ethics to fifth and sixth-grade elementary students. In response to the ethical challenges arising 

from the rapid proliferation of AI technologies, it emphasizes the pivotal role that school libraries 

can play in fostering ethical awareness. The curriculum framework is grounded in the ASSURE model 

and was constructed by synthesizing international AI ethics standards with concepts from the revised 

national curriculum of 2022. Utilizing a selection rubric that incorporates literary, pedagogical, and 

problem-solving dimensions, ten picture books were chosen, and a prototype consisting of thirteen 

lessons was drafted based on the Ministry of Science and ICT’s ten core AI ethics principles. Eight 

practicing educators evaluated this prototype, yielding an average endorsement score of 4.57, with 

discussion-based activities utilizing the picture books receiving particularly high marks (5.00) for 

their effectiveness in enhancing ethical reasoning. The findings present a novel picture-book-centered 

approach to AI ethics education and highlight the expanded educational role of school libraries. Future 

research should focus on empirically assessing learning outcomes and exploring the applicability of 

this approach across different age groups.
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1. 서 론

인공지능(AI) 기술의 발달은 생활 편의를 

불러옴과 동시에 알고리즘 편향, 개인정보 침

해, 딥페이크 문제 등 윤리적․사회적 문제를 

동반하였다. 국내외 주요 기관들은 이러한 AI

의 부작용을 최소화하고 사회적 책임을 강화

하기 위한 윤리 기준을 수립하고 있으며, 교육 

분야 또한 예외는 아니다. 교육부(2022b)는 

‘사람의 성장을 지원하는 AI 윤리 기준’을 발

표하여, 학교 구성원과 학습자를 위한 AI 활

용의 윤리적 태도 함양 교육의 필요성을 강조

하였다.

AI 기술의 부작용을 단적으로 보여주는 사

례로는 이루다 사건이 대표적이다. 해당 사건

은 편향된 데이터 학습과 개인정보 보호 미흡

이라는 문제를 드러내며, 기술적 대응을 넘어

선 교육적 개입의 중요성을 부각시켰다(교육

부, 2022a; 손희정, 2022). 

교육부는 2022 개정 교육과정의 기초 역량

으로 디지털 및 AI 기초 소양을 제시하였다. 아

울러 초등학교 실과의 정보 교육과정을 학교 

자율시간과 연계하여 연간 34시간 이상 편성․

운영하도록 권장함으로써, AI 교육의 제도적 

기반을 마련하고자 하였다. 그러나 이러한 정

책적 시도에도 불구하고, 실제 교육 현장에서

는 초등학생의 인지 발달 수준을 고려한 구체

적이고 실행 가능한 교수․학습 자료나 수업모

형이 여전히 부족하다는 지적이 제기되고 있다

(최수연, 김자미, 2025).

이러한 현실 속에서 학교도서관은 정보 리터

러시와 디지털 시민성 교육의 장으로서 기능할 

뿐만 아니라, AI 윤리 교육의 공간으로도 확장 

가능성이 있는 중요한 교육 자원으로 주목받고 

있다(교육부, 2024). 특히, 그림책은 시각적 상

징성과 서사 구조를 통해 추상적인 윤리 개념

을 아동의 발달 수준에 맞추어 전달할 수 있는 

교육매체로서 그 활용 가능성이 높다(이은화, 

김성길, 2021; 정진, 2016). 초등 고학년은 피

아제의 인지 발달 이론에서 ‘형식적 조작기’의 

초입 단계에 해당하며, 이 시기 아동은 추상적 

개념의 이해와 도덕적 판단이 가능하다는 점에

서 윤리 교육의 적기라고 할 수 있다. 따라서 

복합적인 문제를 이야기와 이미지를 통해 단순

화하는 그림책은 추상적 사고로 나아가는 초등

학생의 윤리적 사고력 함양에 효과적이라 할 

수 있다.

이에 본 연구는 초등학교 5․6학년을 대상

으로 그림책을 활용한 AI 윤리 교육을 위한 학

교도서관 활용 수업 지도안을 개발하고, 전문

가 집단의 평가를 통해 그 교육적 타당성과 현

장 적용 가능성을 검토하고자 한다. 연구의 목

적은 다음과 같다. 

첫째, AI 윤리 교육에 적합한 초등 도덕과 

및 실과 교과의 핵심 개념을 도출한다.

둘째, 개발된 교수․학습 지도안에 대해 전

문가들이 교육적 타당성과 실천 가능성 측면에

서 어떻게 평가하는지를 분석한다.

이러한 연구 목적은 AI 윤리 교육의 필요성

이 증가하는 교육적 맥락 속에서 학교도서관 

기반 수업의 기초자료로 활용될 수 있으며, 나

아가 아동의 윤리적 사고와 디지털 시민성 함

양에 기여할 수 있는 교육 모델을 제시하는 데 

있다.
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2. 이론적 배경

2.1 AI 윤리 개념 및 기준

인공지능(AI) 윤리는 기술의 설계, 개발, 운

용 전반에 걸쳐 인간의 기본적 가치와 권리를 

보장하고, 사회적 책임을 실현하기 위한 규범적 

원칙으로 정의된다(경기도교육청, 2024). 단순

한 도덕 판단을 넘어, AI 기술이 초래할 수 있는 

사회적 문제와 윤리적 쟁점에 대한 실천적 해결

책을 제시하는 기준으로 기능하며, 이는 기술 

활용의 전 과정에서 고려되어야 할 중요한 교육

적․정책적 요소이다.

Leslie(2019)는 기술 효율성만을 강조할 경

우 발생할 수 있는 문제로 편향과 차별, 자율성 

침해, 결과의 불투명성 및 정당화 부족, 개인정

보 유출, 사회적 고립, 낮은 결과 신뢰도 등을 

지적하였다. 이는 AI 시스템 설계 초기 단계부

터 윤리적 요소를 내재화할 필요성을 강하게 

시사하는 사례로, 이후 다양한 국가와 국제기

구가 독자적 윤리 기준을 마련하는 계기가 되

었다.

국제기구의 대표적인 AI 윤리 기준은 United 

Nations Educational, Scientific and Cultural 

Organization(이하 UNESCO), Organization 

for Economic Cooperation and Development

(이하 OECD), European Union(이하 EU)의 

권고안을 통해 확인할 수 있다. UNESCO는 인

간 존엄, 환경 지속가능성, 다양성 보장, 평화로

운 사회라는 네 가지 핵심 가치를 토대로 10대 

실행 원칙을 담은 ｢AI 윤리 권고｣를 채택하였

고(UNESCO, 2021), OECD는 ‘신뢰할 수 있

는 AI’를 구현하기 위한 다섯 가지 원칙—포용

성, 인간 중심성, 투명성, 책임성, 안전성—을 

제시하였다(OECD, 2019). EU는 적법성, 윤리

성, 견고성을 세 가지 핵심 요소로 설정하고, 이

를 기반으로 총 7가지 요구사항을 수립하였다

(European Union, 2019). 이들 기준은 공통적

으로 인간의 존엄성과 권리 보장을 중심으로 

하여, 차별 없는 기술 사용과 책임 있는 개발을 

강조하고 있다.

국내에서도 과학기술정보통신부는 ‘사람 중

심의 AI’를 구현하기 위한 3대 원칙(인간성, 공

공성, 책임성)과 10대 핵심 요건을 통해 관련 기

준을 제시하였으며(과학기술정보통신부, 2020), 

교육부 역시 ‘사람의 성장을 지원하는 인공지

능’을 교육 원칙으로 삼아, 학습자의 주체성, 다

양성 존중, 공정한 접근 기회 보장 등 교육적 

윤리 기준을 수립하였다(교육부, 2022b).

2.2 교육과정 속 AI 윤리 요소

2022 개정 교육과정은 디지털 및 AI 기술의 

이해와 윤리적 활용 능력을 모든 교과에서 추

구해야 할 핵심 소양으로 규정하였다(교육부, 

2022a). 총론 해설에서는 언어, 수리, 디지털 소

양을 국가 수준 교육과정의 3대 기초 역량으로 

제시하였다. 이 중 디지털 소양은 단순한 기술 

활용 능력을 넘어, 정보 수집․분석 및 문제 해

결을 위한 능력과 더불어 디지털 윤리, 안전, 보

안 의식을 포함한다.

초등학교 교육과정에서는 실과, 도덕, 창의

적 체험활동 등을 중심으로 AI 윤리 요소가 반

영되어 있다. 먼저, 실과 교과는 “디지털 사회

와 인공지능” 영역의 가치․태도 범주인 “인공

지능이 사회에 미치는 영향을 파악하는 자세”
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를 통해 AI 윤리 연계성을 확인하였다. 실과 교

과의 성취기준 [6실05-05]에서는 “인공지능이 

만들어지는 과정을 체험하고, 사회에 미치는 

영향을 탐색”하는 활동이 제시되며, 창의적 체

험활동의 [06자율-7]에서는 “사례 중심의 AI 

윤리적 활용 방법 탐구와 실천”을 강조하고 있

다. 이러한 성취기준은 학습자에게 기술의 사

회적 책임성과 활용 윤리에 대한 문제의식을 

함양할 수 있는 교육적 토대를 제공한다. 도덕 

교과에서는 5-6학년군의 ‘타인과의 관계’ 영역

을 중심으로, 인간과 인공지능 간의 윤리적 상

호작용을 주제로 설정하고 있으며, 성취기준 [6

도02-03]에서는 “인간과 인공지능 로봇 간 관

계를 도덕적으로 이해하고 탐구”할 것을 요구

하고 있다(교육부, 2022a). 이는 AI 윤리를 추

상적 규범으로서가 아니라, 실생활 맥락에서 

이해하고 실천할 수 있도록 하는 데 초점을 둔 

것이다. 이 외에도 도서관과 정보생활의 교육

과정에서는 비판적 사고력, 정보문해력, 사회적 

책임 등의 역량을 강조하고 있으며(한국도서관

협회, 2025), AI 윤리를 명시적으로 다루고 있

진 않지만 ‘정보윤리와 사회적 책임’이라는 역

량 영역을 통해 AI 기술의 사회적 영향에 대한 

탐구 가능성을 내포하고 있다. 예를 들어, 성취

기준 [6도정-01-02]는 “정보매체의 발달에 따

른 학교생활의 변화 이해 및 미래 예측”을 통해 

기술 발전과 윤리적 영향력의 연결을 시사하고 

있다. 이러한 교과 간 연계 가능성은 실과, 도덕, 

창의적 체험활동의 성취기준과 함께, ‘가짜뉴스 

대응’과 같은 주제를 포함한 매체 수용 교육을 

통해 AI 윤리 수업의 토의․토론 활동으로 확

장될 수 있다. 이러한 내용을 정리하여 <표 1>로 

제시하였다.

교육 현장에서도 이러한 흐름을 반영하여 AI 

윤리 교수․학습 자료 개발이 시도되고 있다. 예

를 들어, 교육부와 과학기술정보통신부는 2023

년 놀이 중심 AI 윤리 교재를 공동 개발하여, 

투명성, 다양성 존중, 책임성 등의 윤리 개념을 

초등학생의 발달 단계에 맞게 설계된 활동과 연

계하여 제시하였다. 또한, 경기도교육청(2024)

의 AI 윤리 가이드북은 실과, 도덕, 국어, 수학 

등 다양한 교과와의 융합 가능성을 고려한 수

업 사례를 포함하고 있어, 실제 현장에서 AI 윤

리 교육의 실천적 적용 가능성을 보여주고 있

다. 다음 <표 2>는 이러한 내용을 정리하여 재

구성한 것이다.

교과 관련 영역 성취기준 및 내용

실과

디지털 사회와 인공지능
[06실05-05] 인공지능이 만들어지는 과정 체험, 인공지능이 사회에 미치

는 영향 탐색

창의적 체험활동
[06자율-7] 사례를 중심으로 인공지능을 올바르게 사용 방법 토론 및 

실천 활동 수행

도덕 타인과의 관계
[6도02-03] 인간과 인공지능 로봇 간의 다양한 관계 이해 및 도덕 기반 

관계 형성의 필요성 탐구

도서관과 정보생활 매체문화와 정보생활
[6도정-01-02] 정보매체 발달에 따른 학교생활의 변화를 알고, 미래 학교

생활 예측

*출처: 교육부(2022a; 2022b), 한국도서관협회(2025) 발췌하여 재구성

<표 1> 2022 개정 초등학교 AI 윤리 연계 성취기준
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교과
성취 

기준

AI 윤리 기준 10대 핵심 요건

인권 

보장

프라이버시 

보호

다양성 

존중

침해 

금지
공공성 연대성

데이터 

관리
책임성 안전성 투명성

도덕

6도01-03 ○ ○ ○ ○

6도02-02 ○ ○ ○

6도02-03 ○ ○ ○

6도03-01 ○ ○ ○

6도03-02 ○ ○

6도06-02 ○ ○

실과

6실03-01 ○ ○

6실03-04 ○

6실04-02 ○

6실05-05 ○ ○

*출처: 경기도교육청(2024, 22) 도덕 교육과정과 실과 교육과정 발췌하여 재구성

<표 2> 2022 개정 교육과정 연계 인공지능 윤리 교육 가이드북

2.3 그림책 활용 교육과 선정 기준

그림책은 시각적 이미지와 언어적 텍스트가 

상호작용을 하는 복합적 서사 매체로, 학습자

의 인지 및 정서적 참여를 유도하고 복합적 사

고를 촉진하는 데 효과적인 교육 자원으로 평

가받고 있다(백승화, 2013). 특히 윤리적 가치

나 사회적 이슈를 다룬 그림책은 학습자가 등

장인물의 입장에서 상황을 체험하고 문제 해결 

과정을 추론하는 경험을 가능하게 하여, 도덕

적 민감성과 판단력을 함양하는 데 기여한다

(유지윤, 김수영, 2018; 조미옥, 유연옥, 2018).

Arn과 Huang(2024)의 연구는 유아 대상 AI 

이해 교육에서 그림책 기반 스토리텔링 수업이 

개념 습득에 효과적임을 확인함으로써, 복잡한 

기술 개념의 연령 적합한 전달 수단으로서 그

림책의 활용 가능성을 보여주었다.

그림책 선정 시에는 문학성, 예술성, 교육성

의 세 가지 기준이 핵심적으로 고려된다. 문학

성은 주제 적합성, 아동의 흥미 유발 가능성, 서

사 구조와 문체 등을 포함하며, 예술성은 색채 

구성, 삽화의 조화와 상징성 등을, 교육성은 독

자의 발달 단계 적합성, 가치 내면화 가능성 등을 

의미한다(신명호, 2009; 이송은, 이선영, 2005; 

이지유, 2002).

2.4 ASSURE 기반 교수설계 모형

본 연구에서 활용한 ASSURE 교수설계 모

형은 교수매체를 효과적으로 통합하여 수업을 

설계하고 실행할 수 있도록 하는 체계적 접근 

방식으로 학습자 분석, 목표 진술, 교수 방법 및 

매체 선정, 매체 활용, 학습자 참여 유도, 평가 

및 수정의 여섯 단계로 구성된다(간진숙, 이칭

찬, 2010).

첫 번째 단계인 학습자 분석은 학습자의 기

본적이고 일반적인 특성과 출발점 능력, 학습 

양식 등을 파악하는 과정으로, 학습자의 연령, 

인지 수준, 태도, 사회문화적 환경 등을 고려하

여 수업 설계의 기초자료를 수집하는 과정을 
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포함한다.

두 번째 단계인 목표 진술은 학습자가 수업

을 통해 달성해야 할 학습 결과를 상세히 진술

하여 이를 구체화하는 과정이다.

세 번째 단계인 교수 방법 및 매체 선정은 

설정한 목표가 학습자 수준에 적합한 교수 전

략과 매체, 자료 선정 및 수정 단계를 말한다.

네 번째 단계인 매체와 자료의 활용은 선정

된 매체를 사전 환경에서 확인하는 단계로 작

동 여부, 인쇄 상태, 교육환경 등을 사전에 점검

하는 준비하는 실행 계획 단계이다.

다섯 번째 단계인 학습자 참여 유도는 학습

자의 능동적인 수업 참여를 유도하기 위해 학

습자 중심의 활동으로 설계하여 의사소통이 이

뤄지는 단계이다.

여섯 번째 단계인 평가 및 수정은 학습에 따

른 학습자 성취도와 전반적인 교수학습 과정에

서 이뤄진 매체 활용의 적절성 평가, 그 결과를 

기반으로 한 수정 및 보완의 과정을 말한다. 

본 연구는 이러한 ASSURE 모형의 절차를 

따라, 그림책을 중심으로 한 학교도서관 활용 

수업의 교수․학습 지도안을 개발하였으며, 실

제 수업 적용을 고려한 실천적 설계 방식을 채

택하였다.

3. 연구 방법

3.1 AI 윤리 교육을 위한 그림책 선정 

기준 수립 및 그림책 선정 

AI 윤리 교육의 주제를 효과적으로 전달할 

수 있는 그림책을 선정하기 위해, 본 연구는 전

통적인 그림책 선정 기준과 창의적 문제 해결 

요소를 융합한 기준을 마련하였다. 기존의 그

림책 선정 기준은 문학성, 예술성, 교육성을 중

심으로 제시되어 왔으며(신명호, 2009; 이송은, 

이선영, 2005; 정경미, 조메리명희, 2021), 이

에 김자영과 최미숙(2020)이 제안한 창의적 문

제 해결 활동의 적합 요소를 결합하여 윤리적 

판단, 사회적 책임, 기술 편향 등의 AI 관련 복

합 개념을 아동 수준에 맞게 전달할 수 있는 기

준으로 재구성하였으며 이에 대한 상세 내용을 

다음 <표 3>에 제시하였다.

평가요소 관련 내용

문학적 요소
∙AI 윤리와 관련된 주제
∙학습자가 흥미를 느끼고 공감할 수 있는 이야기
∙AI와 인간, 사회에 관한 통찰이나 윤리적 메시지

예술적 요소
∙그림과 텍스트의 조화
∙그림책의 시각적 요소가 학생들의 흥미를 유발하고 주제를 효과적으로 전달

교육적 요소
∙인간 존엄성, 공공성, 기술의 합목적성 등과 같은 AI 윤리 교육의 핵심 개념 내포
∙도덕, 실과의 학습목표와 연계하여 토론, 역할극, 창작 활동으로 확장 가능성
∙AI 윤리 교육과 관련된 실제 사례로 개인정보 보호, 편향성 문제, 인간과 AI의 관계 등을 제시

문제 해결 요소
∙다양한 윤리적 갈등을 제시하고 학습자가 해결 방안을 고민하도록 유도 여부
∙인공지능과 윤리적 문제를 탐색할 기회 제공 여부

*출처: 김자영, 최미숙(2020, 50) 발췌하여 재구성

<표 3> AI 윤리 교육을 위한 그림책 선정 기준 
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본 연구에서 최종적으로 구성한 그림책 선정 

기준은 다음과 같은 평가 요소를 포함한다. AI 

윤리 주제의 포함 여부, 윤리적 갈등을 중심으

로 한 서사의 존재 여부, 문제 해결적 사고 유도 

가능성, 교육과정과의 연계 가능성 등이다. 이 

기준은 그림책의 내적 구조와 내용이 AI 윤리 

개념 학습에 적합한지를 판단하는 도구로 활용

되었다.

그림책의 내용이 실제 교육과정과의 연계

를 갖기 위해, 경기도교육청(2024)이 발간한 

󰡔AI 윤리 가이드북󰡕을 분석하여 초등 실과 및 

도덕 교과와의 연계가 가능한 AI 윤리 핵심 

주제를 도출하였다. 이 과정에서 다양성 존중, 

공공성, 안전성, 침해 금지, 책임성, 인권 보장, 

연대성, 데이터 관리 등 총 10대 핵심 윤리 요

소를 중심으로 학습 내용을 구성하고자 하였

다. 또한 윤주연과 양중보(2024)가 제시한 AI 

윤리 교육 연계 주제(장애와 차별, 환경 보호, 

올바른 AI 사용, 편향성, 딥페이크, 자율주행차

의 판단 문제 등)를 참고하여, 본 연구는 개인

정보, 알고리즘 편향, 인권, 공공성 등 AI 윤리

와 직접적으로 연결되는 키워드를 도출하였다. 

이를 기반으로 그림책 전문 아카이브 및 도서 

유통 플랫폼(그림책박물관, 국립어린이청소년

도서관, 교보문고, 알라딘, 어린이도서연구회 

등)을 활용하여 자료를 수집하였다. 키워드를 

통한 검색 결과 총 121권의 그림책을 1차 자

료로 확보하였으며, 본 연구에서 기존 그림책 

선정 기준과 창의적 문제 해결 요소를 융합하

여 재구성한 AI 윤리 교육을 위한 그림책 선

정 기준을 적용하여 최종적으로 AI 윤리 교육

에 적합하다고 판단된 10권의 그림책을 선정

하였다.

선정 과정에서 인공지능 관련 키워드로 수집

한 도서 중 기술 중심의 내용이 아닌 것, 학습자 

수준에 적합한 것을 선별한 결과 AI 윤리 수업

에 직접 활용 가능한 그림책으로 󰡔포니󰡕, 󰡔대
답 없는 AI󰡕, 󰡔인공지능 나라의 앨리스󰡕, 󰡔로
봇 다소니󰡕를 최종 선정하였다. 다음으로 개인

정보 키워드로는 인터넷 윤리 중심이 아닌 것, 

고학년 학습자에게 적합한 도서인 것을 선별한 

결과 개인정보 개념과 종류의 이해를 돕는 󰡔주
소를 쓰세요󰡕를 최종 선정하였다.

알고리즘을 키워드로 검색하여 코딩 중심의 

내용이 아닌 것, 알고리즘 편향 문제를 다루지 

않는 것을 제외한 결과 기준에 부합하는 그림책

은 확인되지 않았다. 이에 자료 유형을 그림 만

화로 확장하여 알고리즘 개념 이해와 편향 문제

를 다룬 그림 만화 󰡔POWER ON󰡕을 최종 선

정하였다.

AI 윤리 요건인 투명성, 다양성 존중 등의 

키워드를 중심으로 그림책을 검색한 결과, AI 

윤리와 관련된 직접적인 연관을 가진 그림책은 

확인되지 않았다. 이에 따라, 각 개념을 교육적 

맥락에서 투명성은 정보처리 과정 공개의 필요

성으로, 공공성은 공공 이익을 위한 기술 활용

의 필요성으로, 다양성 존중은 기술 혜택에 따

른 편향과 차별 해소와 포용성 강화의 관점으

로 재해석하여 가짜뉴스 형성 과정을 다룬 󰡔그
랬구나󰡕, 공익의 개념적 이해를 통한 공공성의 

추상적 이해를 돕는 󰡔모두를 위한 케이크󰡕, 기
술에 따른 사회적 편견과 차별을 해소하는 󰡔세 

바퀴로 걷는 염소 조이󰡕를 최종 선정하였다. 그

림책 선정 과정을 요약하여 다음 <표 4>로 정리

하였고, 최종적으로 선정된 그림책 목록은 <표 

5>에 제시하였다.
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단계 내용 적용 기준 결과

1단계

경기도 교육청 AI 윤리 가이드북 및 

선행연구 분석하여 AI 윤리 핵심 주제 

및 키워드 도출

개인정보, 알고리즘, 인권, 공공성 등 키워

드 도출
그림책 검색 키워드 도출

2단계
그림책 전문 아카이브 및 유통 플랫폼 

키워드 활용 자료 수집
- 총 121권의 그림책 확보

3단계
121권의 그림책에 AI 윤리 교육을 위

한 그림책 선정기준 적용

∙인공지능: 기술중심, 학습자 수준 부적

합 도서 제외

∙개인정보: 인터넷 윤리 중심 도서 제외

∙알고리즘: 코딩 중심 내용 제외

∙AI 윤리 요건: 개념 재해석을 통한 선정

기준에 부합하는 도서 선별

4단계
전 과정을 통해 선정된 그림책 목록 

정리
-

AI 윤리 교육에 적합한 그림책 

10권 최종 선정

<표 4> 그림책 선정 과정 요약

도서명 작가 출판년도 출판사 AI 윤리 요소

인공지능 나라의 앨리스
리샤르트 타데우시에비치, 마리아 마주

레크 글, 마르친 비에주호프스키 그림
2023 책읽는곰

AI 이해

다양성 존중,

데이터 관리

세 바퀴로 걷는 염소 조이 페리둔 오랄 글, 그림 2021 한울림 다양성 존중, 인권 보장

주소를 쓰세요 사스키아 훌라 글, 이나 헤텐하우어 그림 2017 책속물고기 프라이버시 보호 

포니 김우영 글, 그림 2023 팜파스
프라이버시 보호,

안전성

POWER ON (만화)
진 J. 류 , 제인 마골리스 글, 채리스 JB 

그림/만화
2023 한길사

다양성 존중,

데이터 관리

대답 없는 AI 이수연 글, 김소라 그림 2022 키즈엠
안전성, 책임성,

침해금지

모두를 위한 케이크 다비드 칼리 글, 마리아 덱 그림 2023 작은별밭 공공성, 연대성

그랬구나! 치웨이 글, 그림 2018 미디어창비 투명성, 책임성

어린이 권리를 선언합니다!
반나 체르체나 글, 글로리아 프란첼라 

그림
2021 봄볕 AI 윤리 원칙 이해

로봇 다소니 로히 글, 그림 2023 북퍼브 AI 윤리 요소

<표 5> 선정된 그림책 

3.2 교수 ․학습 지도안 개발

본 연구는 초등학교 5․6학년 학습자를 대상

으로 그림책을 활용한 AI 윤리 교육 수업을 설

계하고자 하였으며, ASSURE 모형을 기반으로 

교수․학습 지도안을 구성하였다. ASSURE 모

형은 학습자 분석, 목표 진술, 교수 전략 및 매

체 선정, 자료 활용, 학습자 참여 유도, 평가 및 

수정의 6단계로 구성되어 교수매체 활용을 체

계적으로 반영할 수 있는 장점을 가진다(간진

숙, 이칭찬, 2010).

각 단계는 다음과 같이 적용되었다.
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첫째, 학습자 분석 단계에서는 문헌 고찰을 통

해 초등 고학년 학습자의 인지적․도덕적 발달 

특성을 파악하였다. 초등 5․6학년은 디지털 기

기의 활용에는 익숙하나, AI 기술의 원리나 윤리

적․사회적 함의에 대한 비판적 사고는 상대적

으로 미흡한 것으로 나타났다(최정아 외, 2024). 

또한 Piaget의 인지발달 이론과 Kohlberg의 도

덕성 발달 단계를 근거로, 이 연령대 학습자는 

타인의 시각과 사회적 규범을 고려한 도덕 판

단이 가능하다는 점이 확인되었다(송주영, 전

용주, 2023).

둘째, 학습 목표 진술 단계에서는 2022 개정 

교육과정의 실과, 도덕, 도서관과 정보생활 과

목의 성취기준과 과학기술정보통신부(2020)의 

‘사람 중심 AI 윤리 기준’에 기초한 10대 핵심 

요건을 기반으로 교육 목표를 설정하였다. 이

를 통해 학습자들이 AI 윤리 개념에 대한 이해, 

가치 판단 능력, 실천적 태도를 종합적으로 함

양할 수 있도록 수업 방향을 구체화하였다.

셋째, 교수 방법 및 매체 선정 단계에서는 그

림책의 서사 구조를 활용한 스토리텔링 중심의 

토의 수업 방식을 채택하였다. 이는 윤리적 상

황에 대한 학습자의 몰입과 비판적 사고를 유

도하기 위한 전략적 접근이다.

넷째, 매체 및 자료 활용 단계에서는 그림책 

전체 읽기 및 핵심 장면의 부분 읽기 활동을 병

행하였다. 이와 함께 관련 뉴스 기사나 영상 자

료를 활용하여 AI 기술의 사회적 영향에 대한 

현실적 맥락을 제공하고자 하였다.

다섯째, 학습자 참여 유도 단계에서는 카드

놀이, 역할놀이, AI 윤리 원칙 만들기 등의 협

력 중심 활동을 계획하였고, 디지털 도구 활용 

촉진을 위해 Padlet과 미리캔버스 등을 활용하

여 학습자가 온라인상에서 의견을 공유하고 결

과물을 제작하도록 구성하였다.

여섯째, 평가 및 수정 단계에서는 차시별 활

동과 목표 달성 여부를 중심으로 평가 지표를 

설계하였다. 평가 방식은 활동지 결과물 분석, 

교사의 관찰 기록을 활용한 평가 등으로 구성

하였으며, 인지적, 정의적, 행동적 영역을 통합

적으로 고려한 종합적 평가가 이루어지도록 하

였다. 이상의 절차에 따라 개발된 초안은 연구

진 상호 검토를 통해 연구 목적과 부합성 여부

를 포함한 적절성 여부를 철저히 검증하고, 객

관적 타당성 확보를 위해 전문가 검토를 수행

하여 내용의 타당성, 현장 적용 가능성 및 오류 

여부를 검증하고 수정․보완하는 삼각 검증의 

과정을 거쳤다.

3.3 전문가 검토

개발된 교수․학습 지도안의 타당성과 적용 

가능성을그림책 선정의 적합성을 검토하기 위

해 전문가 검토 질문지와 함께 선정된 그림책 

원본 및 교수․학습 지도안 전체를 제공하였

다. 본 연구는 개발된 수업안의 현장 적용성과 

실제적 유용성을 전문가 검토를 통해 검증하는

데 최우선 목표를 두었기에, AI 융합 교육 및 

도서관 활용 수업 경험이 풍부한 현장 전문가

를 중심으로 전문가 집단을 구성하였다. 이에 

따라 전문가 집단은 총 8인으로 구성되었으며, 

이들은 초등 및 고등학교에서 근무 중인 사서 

1인, 사서교사 3인, AI 융합 교육을 전공한 초

등교사 2인, 고등교사 2인으로 선정하였다. 특

히, 고등학교에서 AI 윤리 교과서를 활용한 수

업 운영 경험이 있는 교사 2인을 포함하여 교육 
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내용 체계에 대한 전문적 이해를 바탕으로 지

도안의 내용적 타당성과 교육적 적절성을 검토

할 수 있도록 하였다. 선정된 전문가 특성은 다

음 <표 6>과 같다.

전문가 검토를 위한 질문지는 총 14문항으로 

구성되었으며, 이 중 12문항은 리커트 5점 척도 

형식으로 구성되었고, 나머지 2문항은 서술형

으로 구성되었다. 척도형 문항은 현장 적용 가

능성(2문항), 그림책 주제 및 선정 타당성(2문

항), 지도안 구성(3문항), 수업 내용 적합성(3

문항), 평가 설계(2문항) 등으로 구성되었으며, 

초등학교 도서관 기반 수업에서의 활용 가능성, 

AI 윤리 10대 핵심 요건의 체계적 반영 여부, 

학습자 발달 특성에 적합한 수업 설계 여부 등

을 중심으로 평가되었다. 전문가의 평가 결과

는 지도안의 내용 및 구성 요소에 반영하여 수

정․보완하였다. 전문가 검토 문항 구성표는 

다음 <표 7>과 같이 구성하였다.

4. 연구 결과

4.1 교수 ․학습 지도안 초안 개발

본 연구는 초등학교 5․6학년 학습자의 발

달 특성과 AI 윤리 교육의 중요성을 반영하여, 

ASSURE 모형을 기반으로 한 그림책 활용 AI 

윤리 교수․학습 지도안 초안을 총 13차시로 

구분 직책 교육 경력(이상-미만) 전공 학위(확인경로) 지역

A 초등 사서교사 15-20년 문헌정보학 박사과정(메일) 전북

B 초등 사서교사 5-10년 문헌정보학 박사과정(메일) 전북

C 초등 사서교사 5-10년 문헌정보학 (응답없음) 강원

D 초등 사서 5-10년 문헌정보학 (응답없음) 서울

E 초등 교사 5-10년 인공지능융합교육 석사과정(메일) 경기

F 초등 교사 5-10년 인공지능융합교육 (응답없음) 인천

G 고등 교사 20년 이상 인공지능융합교육 (응답없음) 서울

H 고등 교사 5-10년 인공지능융합교육 (응답없음) 서울

*연구자와의 검토 과정 중 학위를 확인한 경우, 해당 사항을 병기하였음.

<표 6> 전문가 검토 참여 특성

검토 요소 문항 내용 문항 유형

현장 적용 가능성 2 초등학교 도서관 현장의 적용 가능성, 상황 고려 여부

선택형 문항,

리커트 

5점 척도

그림책 선정 및 주제 타당도 2 그림책 선정의 적합성, AI 윤리 연계성

교수․학습 지도안 구성 3 대상 수준의 적합성, 주제 교육 순서, 내용 및 분량

교수․학습 지도안 내용 3
AI 윤리 10대 핵심 요건의 적절한 배분, 학습목표 성취 적합성, 

교육적 가치

평가 2 차시별 학습목표와 내용 부합성, 윤리적 사고력 증진 기여 예상

기타 개선 사항에 관한 의견 2 개발된 교수․학습 지도안의 장점 및 예상 효과, 개정 사항 자유 기술형

<표 7> 전문가 검토 문항 구성표 
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개발하였다. 수업 내용은 과학기술정보통신부

(2020)가 제시한 ‘사람 중심 AI 윤리 기준’의 

10대 핵심 요건을 중심으로, AI 기술의 이해, 

사회적 영향, 윤리적 쟁점 탐구 등을 주제로 구

성하였다. 지도안은 그림책 읽기, 토의 및 토론, 

뉴스와 영상자료 분석, 디지털 도구 활용 등의 

활동으로 구성되었으며, 놀이 중심 AI 윤리 교

재(최상현 외, 2023)의 사례를 참조하여 카드

놀이, 역할놀이, 집단 활동 등 협력적이고 경험 

중심의 수업 전략을 반영하였다. 이를 통해 학

습자가 실제적 맥락 속에서 AI 윤리 개념을 탐

색하고 비판적으로 사고할 수 있는 기회를 제

공하고자 하였다.

초안의 평가는 각 차시의 성취기준과 연계된 

활동 결과에 기반하여 학습자의 수행 수준을 

‘잘함’, ‘보통’, ‘노력 요함’의 세 단계로 구분하고, 

활동지와 교사의 관찰을 통해 종합적으로 판단

할 수 있도록 설계되었다.

4.2 전문가 검토 결과

개발된 수업안 초안에 대한 전문가 8인을 대

상으로 현장 적용 가능성과 타당성에 대한 검

토를 실시하였다. 5점 척도로 구성된 평가 문항

의 전체 평균은 4.57점으로 나타나, 전문가들이 

본 지도안의 교육적 타당성과 현장 적용 가능

성을 대체로 긍정적으로 평가하고 있음을 확인

하였다.

특히, ‘그림책을 활용한 AI 윤리 개념 이해 

및 토의 활동이 학생의 윤리적 사고력 증진에 

기여할 것으로 보이는가?’에 대한 문항은 평균 

5.00점으로 가장 높은 점수를 받았다. 이 외에도 

‘선정된 그림책이 AI 윤리 주제에 적합하다고 

생각하십니까?’와 ‘교수․학습 지도안과 자료는 

교육적 가치가 충분하다고 생각하십니까?’ 문항

은 각각 평균 4.88점으로 높은 수준의 타당성을 

인정받았다. 이러한 결과는 개발된 지도안 초안

이 교육 현장의 적용 가능성과 주제 적합성 측

면에서 전문가들의 신뢰를 얻고 있음을 시사한

다. 또한 AI 윤리 개념 이해에 그림책을 연계한 

활동이 아동의 윤리적 사고력 함양에 기여할 수 

있는 가능성을 시사한다. 

반면, 지도안의 학습 순서, 실제 학교 현장 상

황에 대한 고려, 내용과 분량의 적절성 항목은 

평균 4.13과 4.25로 비교적 낮은 평가를 받았다. 

이러한 결과를 정리한 것은 <표 8>과 같이 나타

났다.

자유 기술형 문항에 작성된 전문가 의견 분

석 결과, 다음과 같은 장점과 개선사항이 도출

되었다. 먼저, 자유 기술형 문항에 작성된 지도

안의 장점으로 학습자 발달 특성과 교육과정의 

방향성을 반영하고 있다는 점, 그리고 시의성 

있는 주제인 AI 윤리를 그림책을 활용하여 접

근했다는 점을 공통적으로 언급되었다. 또한, 

친숙한 매체인 그림책을 통해 학습자의 흥미를 

유발하고 AI 윤리 개념 이해를 높일 수 있다는 

점, 디지털 도구 및 협동 활동으로 구성하여 능

동적 참여를 촉진하고, 올바른 AI 윤리 태도를 

형성에 기여할 수 있다는 점도 긍정적으로 평

가되었다.

한편, 개선 사항에 대한 전문가의 의견으로 

학습 내용의 배열, 차시 간 논리적 연결성, 평가 

체계 보완, 현장 상황을 고려한 활동 수정 등이 

제안되었다. 구체적으로 4차시 프라이버시 보

호 주제를 알아보는 활동에 AI를 통한 실제 사

례의 탐구 활동 추가, 12차시와 13차시 활동의 
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질문영역 문항 질문 내용 평균

현장 적용 가능성 
1

개발된 교수․학습 지도안이 초등학교 학교도서관 활용 수업에 적용하기에 적합

하다고 보십니까?
4.63

2 실제 학교 현장의 상황을 충분히 고려하고 있다고 보십니까? 4.25

그림책 

선정 및 주제 타당도

3 선정된 그림책이 AI 윤리 주제에 적합하다고 생각하십니까? 4.88

4 사람 중심의 AI 윤리 기준 10대 요건과 그림책의 연계가 적절하다고 생각하십니까? 4.75

교수․학습 지도안 구성

5 교수․학습 지도안이 초등 고학년 발달 수준에 적절하다고 보십니까? 4.50

6 교수․학습 지도안의 학습 주제에 관한 교육 순서는 적절하다고 보십니까? 4.13

7 교수․학습 지도안의 내용과 분량이 적절하다고 생각하십니까? 4.25

교수․학습 지도안 내용

8
사람이 중심이 되는 AI 윤리 10대 요소를 적절하게 배분하여 내용이 구성되었다고 

보십니까?
4.75

9 교수․학습 지도안의 전체 내용 구성이 학습 목표 성취에 적합하다고 보십니까? 4.50

10 교수․학습 지도안과 자료는 교육적 가치가 충분하다고 생각하십니까? 4.88

평가

11 교수․학습 지도안의 평가는 차시별 학습 목표와 내용에 부합한다고 생각하십니까? 4.38

12
그림책을 활용한 AI 윤리 개념 이해 및 토의 활동이 학생의 윤리적 사고력 

증진에 기여할 것으로 예상하십니까?
5.00

자유 기술형
13 개발된 교수․학습 지도안 초안의 장점 및 효과에 관한 의견 기술

14 개발된 교수․학습 지도안 초안의 개정 사항에 관한 의견 기술

<표 8> 전문가 검토 평균값

독립성 보완, AI 기술에 대한 역기능과 순기능

의 학습 순서 조정, 용어 이해를 위한 추가적 

시각 자료 제공, 사서교사의 역할과 교사 발화

에 대한 구체적 예시 추가, 학습자 평가 방식의 

추가 등의 개선 방안이 제시되었다. 자유 기술

형 문항에서 도출된 장점과 개선 사항은 <표 9>

와 같으며 이를 각 차시에 반영하여 수정․보

완한 내용은 <표 10>과 같다.

구분 주요 내용 구분

장점

그림책을 활용하여 추상적인 AI 윤리 개념을 아동 수준에 맞게 쉽게 전달 A, C, D, E, F, G, H

토의․협동 활동에 따른 윤리적 태도 형성에 긍정적 B, C, E, F

학생 인지 발달 수준에 적합한 그림책 선정 C, D, E, F, G

교육과정의 체계적 연계로 실제 수업 시수 확보에 용이성을 가짐 A, B, D, E, G, H

다양한 정보매체 활용과 에듀테크 접목을 통한 능동적 참여 유발 A, E, F, G, H

개선 

사항

학생을 위한 교사의 지원 및 시각자료 필요 A, B, C, D

자기 평가 및 동료 평가 등과 같은 구체적 평가 방법 제시 필요 B, E, G

차시간 유기성 강화 및 순서 변동 필요 D, E, F, G, H

현장을 고려한 활동 추가 및 수정 필요 E, F, G

용어 이해를 위한 시각자료 지원 C, D

<표 9> 전문가 자유 기술형 장점 및 개선사항
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차시 수정 전 수업안 주제 수정 후 수업안 주제 수정 사항

1 AI 이해와 실생활 속 AI 기술

∙초안 순서 유지

∙해당 차시 안에서 모든 활동 마무리

∙생각 정리가 어려운 학생을 위한 지원 추가

2
AI 기술 문제점과 AI 윤리 

필요성
함께 할 수 있는 AI

∙AI 기술의 긍정적 사례 학습 후 부정적 사례 학습하도록 

수정(6차시 수업안 2차시로 이동)

3 AI 윤리 원칙 만들기
AI 기술 문제와 AI 윤리 필

요성

∙원칙 만들기를 마무리 차시의 활동으로 제안한 의견에 

따라 11차시로 이동 

4 중요한 개인정보 ∙AI에 따른 개인정보 침해 사례 추가

6 함께 할 수 있는 AI 치우친 알고리즘

∙한 차시씩 앞으로 이동하여 알고리즘 편향과 안전성, 

투명성 연계

7 치우친 알고리즘 올바른 알고리즘을 위해서

8 올바른 알고리즘을 위해서 안전한 AI 사용

9 안전한 AI 사용 투명성과 설명 가능성

11 투명성과 설명 가능성 AI 윤리 원칙 만들기
∙12, 13차시 활동 연계성을 고려하여 AI 원칙 만들기 

활동으로 수정

12
다소니와 함께 돌아보는 사

람 중심 AI 1

다소니와 함께 돌아보는 사

람 중심 AI 

∙전자책 함께 읽기 활동과 기존의 퀴즈 문제 만들기를 

중요 장면 함께 보기와 그림책 속 AI 윤리 원칙 찾기의 

활동으로 수정

13
다소니와 함께 돌아보는 사

람 중심 AI 2
원칙 중에 최고는 바로

∙12-13차시 독립성 보완을 위한 활동 수정

∙11-13차시 까지의 활동 연계를 고려하여 AI 윤리 원칙을 

순위 선정하고 주장을 공유하는 활동으로 수정

<표 10> 전문가 의견 반영 수업안 개선 사항

4.3 수업 개요 및 교수 ․학습 지도안 

개발 결과

본 연구에서는 전문가 검토 결과를 반영하여, 

그림책을 활용한 AI 윤리 교육 학교도서관 활

용수업을 위한 13차시 교수․학습 지도안을 개

발하였다. 기술 윤리성 판단과 사회적 맥락에 

관한 비판적 이해를 복합적으로 학습하는 AI 

윤리 교육은 교과 및 범교과 영역을 아우르는 

통합적 접근이 요구되며(경기도교육청, 2024), 

이는 사서교사와 담임교사의 협력 수업을 통해 

학습자 중심 수업으로 실현될 가능성을 지닌다

(교육부, 2024). 이에 따라 개발한 13차시 지도

안은 AI 기술 이해, 사회적 영향, 사람 중심 AI 

윤리 원칙 적용 등을 중심 주제로 구성하였다.

1차시부터 3차시까지는 AI 개념과 기술 이

해, 그에 따른 사회적 영향력과 AI 윤리 기준의 

필요성을 인식하는 사전 학습 활동으로 설계하

였다.

4차시부터 10차시까지는 과학기술정보통신

부(2020)가 제시한 ‘사람이 중심이 되는 AI 윤

리 기준’의 10대 핵심 요건을 주제로 하여 각 

차시를 구성하였다. 

11차시부터 13차시까지는 조별 AI 윤리 기

준 만들기, 그림책 속 AI 윤리 기준 탐색하기, 

AI 윤리 원칙의 우선순위 선정하고 패들렛에 

공유하는 활동을 통해 학습자의 주체적 사고와 

윤리 개념의 내면화를 촉진할 수 있도록 기획

하였다. 

전체 차시에서는 AI 개념 이해와 탐구 활동
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에 그림책, 영상 자료, 뉴스 자료, 태블릿 등을 

활용하여 학습자가 다양한 매체를 기반으로 윤

리적 개념을 구체적으로 이해하고 실제 사례를 

비판적으로 탐색할 수 있도록 의도하였다. 개

발된 수업안은 실제 수업에 적용되지는 않았으

며, 전문가 검토를 통해 교육적 타당성과 현장 

적용 가능성을 평가받고 그 결과를 반영하여 

최종 지도안을 보완하여 개발하였다. 수업안의 

전체 개요는 <표 11>에, 차시별 교수․학습 지

도안 예시는 <표 12>와 <표 13>에 제시하였으

며, 예시 차시에 포함된 활동지는 <그림 1>과 

<그림 2>와 같다.

4.4 학생 평가지 

전문가 집단의 검토 결과, 학습자의 참여 정

도와 윤리적 태도에 대한 다면적 평가 추가의 

필요성이 제기되었다. 이에 본 연구에서는 AI 

활용에서 발생하는 문제 해결 과정 전반에 윤

리적 판단을 내리고 실천할 수 있는 역량을 교

수자, 학생의 측면에서 AI 윤리 인식 수준, 수

업 참여 태도, 협력 활동 수행 등을 종합적으로 

평가할 수 있도록 설계하여 자기 평가지와 동

료 평가지를 통한 다면적 평가가 이뤄질 수 있

도록 설계하였다.

차시 주제 AI 윤리 기준 주요 활동 그림책 및 자료

1차시 AI 이해와 실생활 속 AI 기술 AI 이해
그림책 장면 읽기, 
AI 사례 탐색

그림책: 󰡔인공 지능 나라의 앨리스󰡕
관련 영상, 활동지

2차시 함께 할 수 있는 AI
인권 보장, 
다양성 존중

약자를 돕는 AI 탐색, 토의
그림책: 󰡔세 바퀴로 걷는 염소 조이󰡕
태블릿, 관련 영상 

3차시
AI 기술의 문제점과 AI 윤리
의 필요성 이해

AI 이해
뉴스 사례 분석, 
AI 문제 토의

그림책: 󰡔인공 지능 나라의 앨리스󰡕
활동지, 뉴스 기사

4차시 중요한 개인정보 프라이버시 보호
개인정보 개념 이해, 
침해 사례 분석

그림책: 󰡔주소를 쓰세요󰡕
활동지, 색연필, 뉴스 기사

5차시 스마트폰과 개인정보
프라이버시 보호,

안전성
스마트폰 개인정보 토의

그림책: 󰡔포니󰡕
태블릿

6차시 치우친 알고리즘
다양성 존중,
데이터 관리

카드놀이, 
알고리즘 편향 체험

그림책: 󰡔인공 지능 나라의 앨리스󰡕
영상 자료, 활동지, 동물 카드

7차시 올바른 알고리즘을 위해서
다양성 존중,
데이터 관리

편향 사례 분석, 
공정 알고리즘 제작

그림책: 󰡔POWER ON󰡕
활동지, 영상 자료

8차시 안전한 AI 사용
침해 금지,
안전성

오작동 사례 토의, 
위험성 분석

그림책: 󰡔대답 없는 AI󰡕
태블릿, 활동지

9차시
정보 왜곡에 따라 AI에 필요
한 투명성과 설명 가능성

투명성
가짜 정보 사례 분석, 

챗봇 오류 이해
그림책: 󰡔그랬구나!󰡕
활동지

10차시 모두를 위한 AI
공공성,
연대성

공동체 가치 탐구, 
포스터 제작

그림책: 󰡔모두를 위한 케이크󰡕
태블릿

11차시 AI 윤리 원칙 만들기 AI 이해,
AI 윤리 

10대 핵심 요건

조별 윤리 원칙 작성 및 
공유

그림책: 󰡔어린이 권리를 선언합니다!󰡕
태블릿

12차시
다소니와 함께 돌아보는 사람 
중심 AI

그림책 속 윤리 사례 분석
그림책: 󰡔로봇 다소니󰡕
태블릿, 활동지

13차시
다소니 월드 AI 윤리 원칙 아
이디어

AI 이해
AI 윤리 원칙 우선순위 

선정

<표 11> 13차시 수업안 최종 개요
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주제 안전한 AI 사용 차시 8/13

일시 2025. ○.○○(○) ○교시 장소 도서관

학습자료

∙그림책
 - 이수연 (2022). 대답 없는 AI. 

서울: 키즈엠.
∙활동지, 태블릿

대상 5-6학년

AI 윤리 
기준

□ AI 이해
□ 인권 보장
□ 프라이버시 

보호

□ 다양성 존중
√ 침해 금지
□ 공공성
□ 연대성

□ 데이터 관리
□ 책임성
√ 안전성
□ 투명성

학습 목표 그림책을 통해 AI 오작동의 위험성을 알아본다.

성취 기준

도서관과 
정보생활

창의적 정보표현과 디지털 환경
[6도정-03-02] 디지털 미디어의 발달로 인한 부정적인 면을 조사하고 그 대안을 발표한다.

실과
초등 정보 교육연계
[06자율-7] 사례를 중심으로 인공지능을 올바르게 사용하는 방법을 토론하고 실천하는 활동을 
수행한다.

도덕
타인과의 관계
[6도02-03] 인간과 인공지능 로봇 간의 다양한 관계를 파악하고 도덕에 기반을 둔 관계 형성의 
필요성을 탐구한다.

수업 단계
교수학습 활동

시간
자료 및 유의점

(▷: 역할, ◎: 준비물)사서교사 담임교사 학생

도입

∙알고리즘 편향이 무엇인지 기억하는지 질문
∙학습 주제와 목표 확인
∙활동 안내
∙그림책 안내
<활동 1> 그림책 󰡔대답 없는 AI󰡕를 읽고 AI의 오작

동에 따른 위험성 이해
<활동 2> 그림책 속 AI, 사회 문제들을 찾고 원인과 

결과로 정리

∙알고리즘 편향이 무엇
인지 대답

∙학습 주제와 목표 소
리 내 읽기

∙안내 사항 잘 듣기

5′

전개

활동 1

∙그림책 󰡔대답 없는 AI󰡕 
소개 및 함께 읽기

출처: 교보문고
∙AI 문제 생각하며 읽도록 
지도

∙그림책 속 문제 확인 질문
 예) 정전이 발생하면서 무

슨 일이 일어났나요?

∙AI에 나타나는 AI 문
제를 생각하면서 그림
책 읽기

∙그림책 속에 나타난 
문제 질문에 대해 대
답하기

15′ ▷ 사서교사, 교사: 그림
책 속 AI 문제를 생각
하며 읽도록 지도

활동 2

∙그림책 속 AI 침해가 발생
한 다른 문제를 활동지에 
정리하고 의견 나누기

∙그림책 속 침해 문
제를 생각할 수 있
는 질문 제시

 예) 김 회장이 로봇으
로 모든 것을 바
꾸면서 사람들에
게 어떤 피해가 
발생했나요?

∙숨겨진 다른 AI 문제
를 찾고 AI의 원인과 
결과를 활동지 작성 
후 의견 나누기

15′ ▷ 사서교사: 활동지 
안내

▷ 담임교사: 질문 제시
▷ 학생: 활동지 작성

정리 ∙다음 차시 그림책 소개 ∙수업 마무리 ∙학습 내용 복습하기 5′

<표 12> 그림책을 활용한 AI 윤리 교수․학습 지도안(8/13) 일부 예시
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주제: 안전한 AI 사용

학습목표 ∙그림책을 통해 AI 오작동의 위험성을 알아본다.

 학년 반 이름: 

1. 그림책 󰡔대답 없는 AI󰡕를 읽고 AI 오작동의 위험성에 대한 나의 생각을 작성해 보세요.

AI의 오작동은 왜 위험할까?

2. 그림책 󰡔대답 없는 AI󰡕에서 발생한 사건의 원인과 결과를 정리해 봅시다.

<그림 1> 그림책을 활용한 AI 윤리 교수․학습 지도 활동지(8/13) 일부 예시

주제
정보 왜곡에 따른 AI에 필요한 투명성과 

설명 가능성
차시 9/13

일시 2025. ○.○○(○) ○교시 장소 도서관

학습자료

∙그림책 󰡔그랬구나!󰡕 
 - 奇伟 (2023). 牛言․蜚语. 조은 

옮김(2023). 서귀포: 작은별밭.

∙활동지

대상 5-6학년

AI 윤리

기준

□ AI 이해

□ 인권 보장

□ 프라이버시 

보호

□ 다양성 존중

□ 침해 금지

□ 공공성

□ 연대성

□ 데이터 관리

□ 책임성

□ 안전성

√ 투명성

<표 13> 그림책을 활용한 AI 윤리 교수․학습 지도안(9/13) 일부 예시

평가

평가 내용
평가 기준

잘함(◎) 보통(○) 노력요함(△)

[도서관과 정보생활]
그림책 속 AI 문제를 모두 파악
하여 활동지에 정확하게 정리
하였다. 

그림책 속 AI 문제를 모두 
파악하여 활동지에 정확하
게 정리할 수 있다.

그림책 속 AI 문제 하나를 
파악하여 활동지에 정리할 
수 있다.

그림책 속 AI 문제를 파악
하여 활동지에 정리하는 데 
어려움이 있다.

[실과]
그림책을 읽고 AI 오작동의 원
인과 결과를 파악하고 분석하
였다.

그림책을 읽고 AI 오작동의 
원인과 결과를 모두 파악하
고 분석할 수 있다. 

그림책을 읽고 AI 오작동의 
원인과 결과를 파악하고 분
석할 수 있다. 

그림책을 읽고 AI 오작동의 
원인과 결과를 파악하고 분
석하는 데 어려움이 있다.

[도덕]
그림책 속 AI 오작동 사례에 
나타난 인간과 AI의 관계 문제
를 파악하였다.

그림책 속 AI 오작동 사례
에 나타난 인간과 AI의 관
계 문제를 모두 파악하였다.

그림책 속 AI 오작동 사례
에 나타난 인간과 AI의 관
계 문제를 파악할 수 있다.

그림책 속 AI 오작동 사례
에 나타난 인간과 AI의 관
계 문제를 파악하는 데 어려
움이 있다.
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학습
목표

그림책을 통해 가짜 정보의 생성 과정을 이해하고, 엉뚱한 답을 말하는 AI 챗봇 사례를 통해 AI의 설명 가능성과 
투명성의 필요성을 설명할 수 있다.

성취 기준

도서관과 
정보생활

매체와 정보의 수용과 비판적 이해
[6도정-03-02] 디지털 미디어의 발달로 인한 부정적인 면을 조사하고 그 대안을 발표한다.
[6도정-03-04] SNS를 통한 관계망 형성과 정보 수용 과정에서 비판적 태도의 중요성을 이해한다.

실과
초등 정보 교육연계
[06자율-7] 사례를 중심으로 인공지능을 올바르게 사용하는 방법을 토론하고 실천하는 활동을 수행한다.

도덕
사회․공동체와의 관계
[4도03-02] 디지털 사회에서 발생하는 다양한 문제를 살펴보고, 해결 방안을 탐구하여 정보통신 윤리에 
대한 민감성을 기른다.

수업 단계
교수학습 활동

시간
자료 및 유의점

(▷: 역할, ◎: 준비물)사서교사 담임교사 학생

도입

∙AI 오작동 문제 질문
∙학습 주제와 목표 확인
∙활동 안내
∙그림책 안내
<활동 1> 그림책 󰡔그랬구나!󰡕를 읽고 가짜 정보가 

공유되는 과정 알기
<활동 2> 엉뚱한 답을 하는 AI 챗봇 사례를 보고 

AI의 투명성과 설명 가능성이 필요한 이
유 설명하기

∙학습 목표 함께 읽기
∙안내 사항 잘 듣기

5′

∙그림책 󰡔그랬구나!󰡕 
정보 이동 순서 보여
주기

출처: 교보문고 
∙그림책을 거꾸로 
보면서 정보가 왜
곡되는 과정 안내
하기

∙그림책 잘 듣기
∙정보 왜곡 과정을 통한 농부
의 반응을 보고 투명한 정보 
제공의 필요성 알기

15′ ▷ 사서교사: 그림책 󰡔그
랬구나!󰡕 정보 이동순
서 보여주기

전개 활동 1

활동 2

∙엉뚱한 답을 한 챗
봇 Ask up과의 대
화 내용 보여주기

대화내용 1

대화내용 2

∙챗봇의 회피 반응과 잘못
된 정보 제공에 관한 질문

 예) 선생님이 말하는 사과
랑 - 예) 챗봇이 말하는 
사과가 같은 뜻 같나요?

 예) 챗봇이 제공한 정보가 잘
못되었다는 말을 하니 챗
봇의 반응이 어떠했나요?

 예) 잘못된 결과가 나온 이
유를 설명해야 하는 이
유가 뭘까요?

∙AI 설명 가능성과 투명성
의 필요성 이야기

∙챗봇 대화 내용을 보고 AI도 
잘못된 답변을 할 수 있음을 
알기

∙교사의 질문에 답하기
∙교사의 설명을 통해 사례 AI 
설명 가능성과 투명성의 필
요성 학습지에 정리하기 

17′ ▷ 사서교사: 챗봇 대화 
내용 제공

▷ 학생: 학습지 작성

정리

∙다음 차시 그림책 
안내

∙로봇 다소니 종이 
그림책 읽어오기 
안내

∙AI 투명성과 설명 가능성
을 정리하기

∙AI 투명성과 설명 가능성 복
습하기

∙다음 차시 그림책 읽어오기

3´
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주제: 정보 왜곡에 따른 AI에 필요한 투명성과 설명 가능성

학습목표
∙그림책을 통해 가짜 정보의 생성 과정을 이해하고, 엉뚱한 답을 말하는 AI 챗봇 사례를 통해 AI의 

설명 가능성과 투명성의 필요성을 설명할 수 있다.

학년 반 이름: 

1. 그림책 속 정보의 전달 순서를 작성하고 정보가 바뀐 부분에 동그라미를 해봅시다.

2. AI 챗봇과 함께 나눈 대화 예시

상황 1: 과수원에서 맛있는 사과를 먹은 이야기를 하다가 사다리에서 떨어져서 과수원 

주인에게 사과받은 이야기를 하였을 때 AI 챗봇의 반응

[동형어에 대한 해석 오류]

상황 2: 멋진 어린이회장이 되기 위한 책 추천을 부탁했는데 실제로 존재하지 않는 책을 

안내하였다.

[잘못된 정보를 안내]

상황 3: 잘못된 정보를 받았다고 이야기했을 때 AI의 대답

[잘못된 AI 대답]

<그림 2> 9차시 활동지

평가

평가 내용
평가 기준

잘함(◎) 보통(○) 노력요함(△)

[도서관과 정보생활]
그림책을 통해 정보의 왜곡 과
정을 알고, 이를 AI에 적용하
여 AI가 잘못된 정보를 제공 
가능성을 알고 AI 투명성과 설
명 가능성의 필요성을 설명할 
수 있다.

그림책을 통해 정보의 왜곡 
과정을 알고, 이를 AI에 적
용하여 AI가 잘못된 정보
를 제공 가능성을 알고 AI 
투명성과 설명 가능성의 필
요성을 설명할 수 있다.

그림책을 통해 정보의 왜
곡 과정을 알고, 이를 AI에 
적용하여 AI가 잘못된 정
보를 제공 가능성을 알고 
AI 투명성과 설명 가능성 
중 하나의 필요성을 설명
할 수 있다.

그림책을 통해 정보의 왜
곡 과정을 알고, 이를 AI
에 적용하여 AI가 잘못된 
정보를 제공 가능성을 알
고 AI 투명성과 설명 가능
성의 필요성을 설명하는 
데 어려움이 있다.

[실과]
AI 챗봇 잘못된 대답 사례를 
보고 AI 투명성과 설명 가능성
의 필요성을 설명한다.

AI 챗봇 잘못된 대답 사례
를 보고 AI 투명성과 설명 
가능성의 필요성을 설명할 
수 있다.

AI 챗봇 잘못된 대답 사례
를 보고 AI 투명성과 설명 
가능성 중 하나의 필요성
을 설명할 수 있다.

AI 챗봇 잘못된 대답 사례
를 보고 AI 투명성과 설명 
가능성의 필요성을 설명
하는 데 어려움이 있다.

[도덕]
잘못된 정보를 제공하는 챗봇 
사례를 통해 윤리적 문제를 인
식하고 해결 방안을 설명한다.

잘못된 정보를 제공하는 
챗봇 사례를 통해 윤리적 
문제를 인식하고 해결 방
안을 설명할 수 있다.

잘못된 정보를 제공하는 
챗봇 사례를 통해 윤리적 
문제를 인식할 수 있다.

잘못된 정보를 제공하는 
챗봇 사례를 통해 윤리적 
문제를 인식하고 해결 방
안을 설명하는 데 어려움
이 있다.
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동료 평가지의 문항은 조별 협력 활동의 맥

락에 적합하게 구성되었으며, 임수현(2022)

과 이가은(2024)의 초등 음악 교육 및 창의적 

활동 중심 수업에서 사용된 평가 문항을 참고

하였다. 이를 바탕으로 본 연구의 수업 특성에 

맞게 조별 활동 참여도, 표현 능력, 협동적 태

도와 같은 항목을 중심으로 문항을 재구성하

였다.

자기 평가지 문항은 학습자가 수업을 통해 내

면화한 AI 윤리 의식, 책임감 있는 행동 실천, 

성찰적 사고 태도 등을 평가할 수 있도록 설계

되었다. 해당 문항은 김성원과 이영준(2022)의 

AI 리터러시 진단도구, 이동영과 이영호(2024)

의 AI 윤리 의식 측정 문항을 참고하여, 수업 

내용과 발달 수준에 부합하도록 수정․보완하

였다. AI 인식을 평가하는 문항은 김성원과 이

영준(2022)의 “인공 지능의 사회적 영향과 인

공 지능으로 인해 발생할 수 있는 윤리적 문제 

및 관행을 이해한다.”는 문항을 참고하여 재구

성하였다.

개발된 평가 도구는 정의적․인지적․행동

적 영역을 통합적으로 평가할 수 있도록 구성

되었으며, 각 문항의 평가 근거와 구성 요소는 

<표 14>에 제시하였다.

5. 결 론

인공지능 기술이 사회 전반에 빠르게 확산됨

에 따라, 이를 올바르게 이해하고 윤리적으로 

활용할 수 있는 시민적 역량의 함양이 교육의 

중요한 과제로 부각되고 있다. 특히, 초등학생

을 대상으로 하는 AI 윤리 교육은 단순한 기술 

습득을 넘어, 도덕적 판단 능력과 정서적 공감 

능력을 함께 길러주는 통합적 교육 접근이 요

구된다. 이러한 인식에 기반하여 본 연구는 초

등학교 5․6학년을 대상으로, 그림책을 활용한 

AI 윤리 교육 교수․학습 지도안을 학교도서

관 활용수업 형태로 개발하였다. 지도안은 학

습자 중심의 교수 설계를 강조하는 ASSURE 

모형을 적용하여 구성되었으며, 과학기술정보

통신부(2020)가 제시한 AI 윤리의 10대 핵심 

요건을 중심으로 총 13차시 수업을 설계하였다. 

또한, 그림책의 문학성, 교육성, 예술성에 문제 

해결 요소를 결합한 그림책 선정 기준을 토대

로 수업 내용과 주제를 연계하였고, 교수․학

습 활동은 스토리텔링, 협력 학습, 디지털 자료 

활용 등의 방식으로 다양화하였다. 개발된 지

도안은 사서교사, AI 융합 교육 전공 교사 등 

총 8인의 전문가로부터 교육적 타당성과 현장 

적용 가능성에 대해 전반적으로 긍정적인 평가

문항 유형 평가 문항 선행연구 평가요소

학생 동료 

평가

조별 활동에 적극적으로 참여하였다. 임수현(2022); 이가은(2024) 참여도

적극적으로 자신의 의견을 표현하였다. 임수현(2022); 이가은(2024) 표현

학생 자기 

평가

팀원의 의견을 존중하는 태도를 보였다. 임수현(2022) 협력

다른 조의 의견을 비난하지 않고 존중하는 태도를 보였다. 임수현(2022) 협력

AI 윤리의 의미를 생각하며 적극적으로 참여하였다. 김성원, 이영준(2022) AI 인식

올바른 AI 활용에 필요한 태도를 생각하며 참여하였다. 이동영, 이영호(2024) 성찰, 책임감, 태도

<표 14> 문항별 평가 근거



180  정보관리학회지 제42권 제3호 2025

를 받았다. 특히, 그림책을 활용한 윤리 개념 도

입과 토의 활동이 학습자의 윤리적 사고력 함

양에 기여할 수 있는 잠재력이 있다는 점을 긍

정적으로 평가하였다.

본 연구는 기존의 기능 중심 또는 코딩 체험 

중심의 AI 교육에서 벗어나, 이야기 기반 학습 

매체인 그림책을 활용한 접근이 윤리적 성찰과 

몰입을 유도할 수 있는 교육적 가능성이 있음

을 전문가 평가를 통해 제시하였다. 나아가, 학

교도서관이 정보 리터러시 교육을 넘어 AI 윤

리 교육의 실천 공간으로 확장될 수 있다는 가

능성을 제시함으로써, 학교 교육현장에 의미 

있는 시사점을 제공하였다.

그러나, 본 연구는 다음과 같은 제한점을 지

닌다. 첫째, 개발된 교수․학습 지도안을 실제 

학습자에게 적용하고 그 효과를 측정하는 실증

적 과정이 수행되지 않아, 수업의 실질적 효과

성에 대한 직접적 검증은 이루어지지 못하였다. 

둘째, 본 연구는 초등학교 고학년 학습자를 중

심으로 설계되어, 저학년 혹은 중학교 단계로의 

확장 가능성에 대한 비교․분석은 미흡하였다. 

셋째, 전문가 집단을 8인의 현장 전문가 중심으

로 구성하여, AI 윤리 및 교수설계 분야의 이론

적 관점을 반영한 포괄적인 타당성 검증이 부족

했다. 넷째, 전문가 검토는 1회에 한정되어 수정

된 지도안에 대한 전문가들의 재검토, 심층적 

합의 도출하는 과정까지는 나아가지 못한 한계

점을 가진다. 이러한 한계에도 불구하고, 연구 

과정에서 연구자 상호 검토와 전문가 검토 의견 

요약 반영, 참여 전문가의 학위 사항 명시 등을 

통해 타당성을 최대한 보완하고자 하였다.

따라서 향후 연구에서는 본 지도안을 실제 

교육 현장에 적용하여 학습자의 AI 윤리 인식 

변화, 정서적 반응, 태도 형성 등을 종합적으로 

분석하는 실증적 교육 사례 연구 수행하고, 이

론 전문가를 포함한 전문가 검토 적용이 필요

할 것이다. 또한, 연령별 발달 수준에 따른 수업 

반응의 차이를 비교하고, 그림책 기반 AI 윤리 

교육의 효과성을 다양한 교육 환경에서 검토할 

필요가 있다. 아울러, AI 윤리 개념이 반영된 

아동문학 콘텐츠의 개발과 학교도서관 기반 융

합교육을 활성화하기 위한 교사 연수, 교육 정

책 차원의 제도적 지원 방안 마련도 함께 논의

되어야 할 것이다.
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