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초 록

본 연구의 목적은 학교도서관활용교육 측면에서 교과의 교수-학습 방법 개선과 강화에 기여할 수 있는 방안을 제안하는 것이다. 

이를 위해 정보처리모형을 활용하여 2022 개정 중학교 사회 1 교과서 5종에 수록된 64개의 탐구과제를 분석하였다. 분석 결과 

인간친화지능을 강화할 수 있는 모둠과제가 많고, 인지 행동이 좀 더 다양해졌음을 확인하였다. 정보처리모형에 따르면, 주요 

투입 요소는 사진이며, 처리 요소는 분석과 창안이고, 산출 요소는 쓰기와 표 정리하기로 나타났다. 또한, 모둠활동 과제의 영향으로 

모둠평가 출현이 많았다. 특히, 사회 영역은 그림말, 누리집, 도서 등 투입 요소가 다양하고, 인지 행동도 평가, 적용, 창안 

그리고 분석과 같이 다양하게 나타났다. 그리고 다양한 체험 활동을 통한 산출이 많았다. 따라서 사서교사는 개별학습과 모둠학습에 

필요한 도서관 환경을 구축하고, 도서관 자료와 탐구과제 연계 도구 및 표현과 평가를 위한 학습자료를 개발할 필요가 있다. 

아울러 체험 중심 탐구활동에 필요한 학교 밖 자원과의 연계 체제를 구축해야 한다.

ABSTRACT
The purpose of this study is to propose ways to improve and strengthen teaching-learning methods of studies 

through school library-based instruction. For the aim, this study analyzed 64 inquiry tasks included in five 

2022 revised middle school social studies 1 textbooks with the information processing model. As a result of the 

analysis, it was confirmed that there were more group topics to strengthen interpersonal intelligence and that 

cognitive behavior became more diverse. According to the model, the main input element was photography, the 

processing elements were analysis and creation and the output elements were writing and filling tables. In addition, 

there was a lot of group evaluation due to the influence of group activity tasks. Especially in the social sector, 

the input elements such as picture words, websites and books were diverse, and the processing elements such 

as evaluation, application, creation, and analysis were also varied. And various experiential activities were used 

as output factors. Therefore, teacher librarians should build a library environment for individual and group 

learning and develop integrated tools that link library materials and inquiry tasks and learning tools for expression 

and evaluation. In addition, a linkage system between school library and out of school resources must be established 

to support experience-based inquiry activities.
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1. 서 론

1.1 연구 필요성

학교도서관의 주요 사명은 ‘교육과정과 밀접

한 자료를 최대한 제공하여 자료 중심 교육 및 

과정 중심 교육을 실현함으로써 열린 교육과 자

기 주도적 학습을 지원하고, 과제해결능력을 육

성하여 평생학습 기초를 마련하는 것’이다(한국

도서관협회, 2013, 145). 이러한 사명은 학교도

서관이 단순한 자료 제공이나 교육과정 지원 기

관이 아님을 보여 주는 것이다. IFLA(2015)가 

발표한 뺷학교도서관 가이드라인뺸(IFLA School 

Library Guidelines)에서는 학교도서관을 ‘교육

과정과 통합된 적극적인 교수 프로그램을 제공하

는 교수-학습센터’로 규정하고, 교육과정 통합 운

영 방법의 하나로 ‘탐구기반학습(Inquiry-Based 

Learning)’을 제시하였다. IFLA와 UNESCO 

(2025)의 뺷학교도서관 선언뺸(IFLA-UNESCO 

School Library Manifesto 2025)에서는 학교

도서관의 비전을 ‘급변하는 교육 환경에서 협동

을 통해 전체 학교 공동체의 교육 및 학습을 개

선하고, 강화하는 것’으로 제시하였다.

학교도서관이 지원이 아닌 협동을 기반으로 

교육과정 개선과 강화에 기여하기 위해서는 교

수-학습자료가 연계될 교육과정에 대한 이해가 

중요하다. 교육과정은 교육 목표와 교육적 인간

상 그리고 시대적 요구 등을 반영하며, 교과서

는 이를 실천하기 위한 대표적인 도구이다(김

영일, 2019, 1). 따라서 사서교사가 교육과정을 

아는 것은 협동 대상인 교사와 학생이 가르치고 

배우는 학교 지식과 지도 방법을 이해하고, 자

료와 그 활용 방법의 적절한 제공 방법을 아는 

것이다(송기호, 2025, 8). 결국, 사서교사의 교

육과정 이해는 학습주제와 자료 그리고 교수-

학습 방법과 정보활용능력 간 연계성을 기반으

로 협동을 촉진함으로써 교수-학습 개선과 강

화로 이어진다.

본 연구에서 분석하고자 하는 2022 개정 중학

교 사회 1 교과의 지리 영역은 다양한 매체와 정

보기술을 활용하여 문제를 해결하고 실생활에 

적용할 수 있도록 구성되어 있다(김현미, 2023, 

36). 그리고 사회 영역은 사회현상 이해 및 탐

구와 사회문제와 쟁점에 관한 토론을 유도할 

수 있다(강대현 외, 2023, 158). 따라서 체험과 

간접 경험을 제공하는 도서관 자료와 좀 더 많

은 연계성을 가질 것으로 보인다. 특히, 탐구과

제는 학생 스스로 교과 지식을 심화하고 일반

화할 수 있도록 활동 중심으로 설계되었다는 

점에서 자기주도학습을 지향하는 학교도서관

활용교육에 적용할 수 있는 유용한 분석 대상

이다. 

1.2 연구 목적 및 방법 

본 연구는 교과 교육과정의 탐구과제 분석을 

통해서 학교도서관활용교육 측면에서 교과의 교

수-학습 방법 개선과 강화에 이바지할 수 있는 

방안을 제안하는 것이다. 이를 위해 2022 개정 

중학교 사회 1 교과서 5종의 대단원별 탐구과

제 64개(<표 4> 참조)를 정보처리모형을 활용

하여 분석하였다. 교과의 탐구과제는 해결할 

과제의 범위와 과제 해결에 활용할 자료 그리

고 표현 방법이 이미 제시된 형태이다. 따라서 

탐구기반학습모형이나 정보문제해결모형 대신 

자료의 투입, 처리, 산출 과정이 명료한 정보처
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리모형을 분석 도구로 활용하였다. 투입 요소는 

탐구과제 해결을 위해 교과에서 제시한 자료의 

유형을 분석 대상으로 삼았으며, 처리 요소는 

과제 해결 과정에 등장하는 인지 행동 유형을 

분석하였다. 그리고 산출 요소는 다중지능을 활

용하여 최종 산출물(예: 마인드맵)은 물론 최

종 산출물 생산 과정에서 이루어진 단계별 결과

물(예: 표정리)도 함께 분석하였다. 본 연구에

서는 <표 1>에서 보는 바와 같이 탐구과제 수행 

과정에 출현하는 개별 요소의 출현 횟수를 단

원별로 종합한 후 특징을 살펴보았다. 다만, 5

종 교과서 간 탐구과제의 특징과 투입 자료, 처

리 활동 그리고 산출 결과에 대한 질적 분석은 

이루어지지 않았다.

2. 정보처리모형

정보처리모형은 자극과 반응의 연결 사이에 존

재하는 학습 회로가 투입(수용), 처리, 산출(표

현) 그리고 피드백으로 이어지는 컴퓨터의 정보

처리 방식과 유사하게 작용한다고 본다(Connell, 

2005/2008, 161-162). 이 모형에 따르면, 학습

자는 학습 내용을 담고 있는 자료(매체)로부터 

정보를 받아들이고, 이 정보를 배경지식과 연결

해 조직한 후에 발표나 글쓰기 또는 신체적 활

동 등을 통해 새로운 지식으로 표현한다(송기호, 

2017, 8). 본 연구에서는 정보처리모형의 산출 

이후 투입에 작용하는 피드백을 제외한 투입, 

처리, 산출 요소를 분석 도구로 활용하였다. 

영역 단원 탐구과제 및 탐구 절차
과제 

유형

정보처리모형

투입 요소 처리 요소
산출 

요소

읽기 

자료

시각

자료

전자

자료
이해 적용 분석 창안

논리

수학

지능

지리

5. 

아메

리카

[탐구과제] 오감 만족 아메리카 여행하기 

① 자기주도적 수행 활동

(손영찬 외, 2025, 98-99)

[비판적 사고력]

1. 제시된 아메리카의 여행 자료와 관련하여 

즐길 수 있는 요소를 ⑤ 오감에 따라 분류

해 보자. - (⑨ 표로 정리)

 (본문) 제시 자료: ② 텍스트(6), ③ 사진(5)

[창의적 사고력]

2. 아메리카 국가의 오감 여행 마인드맵을 만

들어 보자.

- 아메리카의 국가 중 한 곳을 ⑦ 선택한다.

- ④ 인터넷을 활용하여 선택한 국가에서 

즐길 수 있는 ⑥ 요소들을 조사한다.

- ⑤ ⑧ 조사한 내용을 오감에 맞게 분류하여 

⑧ 마인드맵으로 표현한다.

①

개별

학습

②

읽기

자료

(6)

③

사진

(5)

④

인터

넷

(1)

⑤

분류

(2)

⑥

실행

(1)

⑦

선정

(1)

⑧

구성

(1)

⑧

마인

드맵

작성

(1)

⑨

표정

리

(1)

※ (  )안 숫자는 출현 횟수임.

<표 1> 정보처리모형을 활용한 탐구과제 분석(예)
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2.1 투입 요소

투입 요소는 탐구과제 해결을 위하여 교과서에 

제시된 자료 유형을 활용하였다. 투입 요소 분석

에 활용한 자료 유형은 선행연구(송기호, 2019)

를 참고하였다. 다만, 분석 대상이 교과서 소단원

별 탐구과제가 아닌 대단원별 탐구과제로 제한된 

점을 고려하여 출현하지 않은 인물 자료를 제외

한 후 읽기자료(텍스트), 영상자료, 전자자료로 

구분하였다. 읽기자료의 경우 교과 지식을 확인

하는 출처가 없는 글은 읽기자료 일반으로 묶고, 

도서 그리고 신문, 기사와 같이 수록 매체와 글의 

유형에 따라 범주화하였다. 시각자료는 사진, 삽

화와 같이 매체 유형에 따라 하위 요소를 범주화

하고, 그림 위주의 만화, 웹툰 그리고 그림말을 포

함하였다. 전자자료는 누리집, 인터넷, 동영상공

유플랫폼, 사회관계망서비스 등 탐구과제에 나타

난 그대로 구분하였다(<표 5> 참조). 

2.2 처리 요소

처리 요소는 탐구과제 수행 단계에 나타난 

인지 행동 유형별 행위 동사를 활용하였다. 본 

연구에서는 Anderson et al.(2001/2005)이 개

정한 Bloom의 신교육목표 분류 체계에 따른 6

개의 인지 행동 유형인 기억, 이해, 적용, 분석, 

평가, 창안을 활용하였다. 학습자의 인지행동 유

형은 ‘기억하다, 이해하다, 적용하다, 분석하다, 

평가하다, 창안하다’ 등 6가지로 구분할 수 있

으며, 유형별로 인지 행동을 길러줄 수 있는 구

체적인 행위 동사를 포함하고 있다(Gunter et 

al., 2006/2010, 72-74). 따라서 <표 2>에서 보

는 바와 같이 탐구과정에 포함된 행위 동사를 

활용하면 인지행동 유형을 확인할 수 있다. 

인지 행동 정의 행위 동사 5종의 중학교 사회 1 교과서의 탐구과제에 나타난 행위 동사 사례

기억하다.
장기 기억으로부터 관련 

정보를 인출한다.

확인하다. 아프리카에 대한 기존 생각을 정리한다(허수미 외, 2025, 85-86).

인지하다. 사례 없음

회상하다. 사례 없음

인출하다.
이와 같이 선택한 까닭을 배운 내용을 바탕으로 써 보고 친구들과 

이야기해보자(강창숙 외, 2025, 216).

이해하다.
수업자료로부터 의미를 

구성한다.

해석하다.
제시된 생태 관광지들이 자연 경관과 문화를 보호하기 위해 어떤 

노력을 하고 있는지 써 보자(설규주 외, 2025, 116-117).

바꾸어 설명하다. 사례 없음

예시하다. 사례 없음

분류하다.
제시된 아메리카의 여행 자료와 관련하여 즐길 수 있는 요소를 오감

에 따라 분류해 보자(설규주 외, 2025, 98-99).

유목화하다.
1에서 조사한 내용을 바탕으로 모둠원과 논의하여 우리 모둠의 가짜 

뉴스 판별을 위한 원칙을 정해 보자(설규주 외, 2025, 152-153).

요약하다.
여행하기로 선정한 국가의 여행지 3곳을 조사하고 특징을 요약한다

(허수미 외, 2025, 27-28).

일반화하다.
생태 관광지에서 꼭 지켜야 할 수칙들을 만들어 보자(설규주 외, 

2025, 116-117).

<표 2> 중학교 사회 1 교과서 탐구과제의 인지 행동 유형별 행위 동사 사례
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2.3 산출 요소

산출 요소는 탐구과제 수행 결과물을 다중지

능별 선호하는 활동을 활용하여 분석하였다. 

Gardner(2006/2007)에 따르면, 누구나 다중지

능을 갖고 있으며 지능에 따라 문제 해결에 사

용하는 상징 체계와 자료는 물론 활동 방법과 

결과가 다르다. 따라서 다중지능은 개인이 자

신의 지능을 사용하여 어떻게 문제를 해결하고 

유용한 산물을 만들어내는가를 이해할 수 있는 

인지 행동 정의 행위 동사 5종의 중학교 사회 1 교과서의 탐구과제에 나타난 행위 동사 사례

추론하다.
초국적 기업이 진출한 지역에 어떤 변화가 있을지 예상한다(손영찬 

외, 2025, 110).

결론을 내리다.

모둠별로 2단계에서 적은 내용을 발표한 후 우리 학급에 가장 필요하

다고 생각하는 규칙을 다 같이 논의하여 학급 규칙 제1조를 정한다

(허수미 외, 2025, 167-168).

예측하다.

미래에 나는 어떤 사람이 되고 싶은지 추구하고 싶은 가치관, 직업, 

사회적 관계(가정생활, 친구관계 등)를 고려하여 구체적으로 써 

보자(설규주 외, 2025, 134-135).

비교하다. 사례 없음

설명하다. 사례 없음

적용하다.
절차를 새로운 상황에 적

용하다.

진행하다.
여러 기사를 모아 하나의 모둠 신문을 만들 수 있도록 모둠원이 

1-2인으로 나뉘어 기사를 작성한다(설규주 외, 2025, 78-79).

실행하다.
자신이 선택한 지역의 주민생활 모습을 인터넷, 책 등으로 조사해 

보자(설규주 외, 2025, 42-43).

분석하다.

자료를 부분으로 나누어 

부분이 서로 그리고 전체

와 어떠한 관계가 있는지

를 결정하다.

변별하다.
교과서 1단원(8-23쪽)에서 제시한 사진의 키워드를 정리한다(손영

찬 외, 2025, 26). 

선정하다.
모둠원과 토의하여 각자 겹치지 않게 전 세게 국가 중 한 곳을 고른다

(조지욱 외, 2025, 23).

조직하다.
서평 내용을 조직(도입-본론-마무리)조직한다(허수미 외, 2025, 

67-70).

통합하다. 사례 없음

개괄하다. 사례 없음

구조화하다.
홍보 소책자의 구성 방식(여행지도, 장소별 특징, 교통편, 여행 정보 

등)을 토의한다(손영찬 외, 2025, 70).

귀인하다.

(원인의 추론)

유니버설 디자인(범용 디자인)이 등장하게 된 이유가 무엇인지 인권

의 측면에서 정리해 보자(설규주 외, 2025, 226-227).

평가하다.
기준과 표준에 기초하여 

판단을 내리다.

점검하다.
인공지능에 환경문제 해결 방법을 질문한 후 답변을 정리하고, 오류

가 없는지 확인한다(허수미 외, 2025, 119-120).

비판하다.
여행 계획을 친구에게 소개하고 서로의 여행 계획을 평가해 본다(손

영찬 외, 2025, 50).

판단하다.
세계시민으로서 지녀야할 태도를 생각해본다(허수미 외, 2025, 

85-86).

창안하다.

여러 요소들을 일관된 전

체 또는 새로운 구조로 

함께 통합하다.

가설을 세우다. 내가 아시아에서 열리는 축제에 간다면?(강창숙 외, 2025, 46).

설계하다. 아시아 시장 대상 창업계획서를 작성한다(허수미 외, 2025, 49-50).

구성하다.
선정한 국가에 있는 여러 도시들의 자연환경, 인문환경 등을 조사하

여 피자 재료와 모양 등을 구상한다(조지욱 외, 2025, 23).
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인지적 모형이다. 9가지 다중지능의 핵심 능력

과 선호하는 자료 그리고 선호하는 활동 및 결

과를 살펴보면 <표 3>과 같다. 

지능 핵심 능력 선호하는 자료 선호하는 활동 및 결과

언어지능

(Linguistic 

Intelligence)

말로 생각하는 지능, 아이디

어를 표현하는 데 언어를 사

용하는 능력

잡지, 만화, 책, 종이, 연필, 컴

퓨터와 프린터

십자말풀이 / 단어 만들기 놀

이 / 기사 작성 / 편지쓰기 / 

말하기 / 토론하기

논리수학지능

(Logical-mathematical 

Intelligence)

계산하거나 측정, 논리의 사

용, 수학과 과학의 문제를 푸

는 능력, 논리적, 수리적 유형

에 대한 민감성과 구분 능력 

계산기, 각도기, 줄자, 과학책, 

수학책, 컴퓨터

도미노 / 체스 / 실험하기 / 

수학과 과학 관련 소프트웨어 

사용하기 / 유추하기

신체운동지능

(Bodily-kinesthetic 

Intelligence)

능숙하게 신체와 손을 사용하

는 능력, 자기 몸의 움직임을 

통제하고 사물을 능숙하게 다

루는 능력

블록, 목공품, 바느질감, 체조, 

춤, 배우, 무도에 대한 책

역할극 / 촌극 / 책의 장면 연

출하기 / 연극을 위한 소도구 

디자인하기 / 책의 등장인물 

몸짓으로 표현하기 / 모션 시

뮬레이션 게임과 같은 소프트

웨어 사용하기

시공간지능

(Visual-spatial 

Intelligence)

그림을 통해 생각하는 능력과 

모양, 색깔, 크기 등으로 이미

지나 디자인을 보거나 창조하

는 능력

색지, 펜, 낙서장, 모형 점토, 

인형, 퍼즐, 레고,

지구의, 지도, 카메라

사진 찍기 / 개념도 등을 활용

한 요점 정리하기 / 인형극 / 

삽화 그리기 / 가상현실 소프

트웨어 사용하기

음악지능

(Musical 

Intelligence)

리듬, 음조, 음색을 만들고 평

가하는 능력: 음악적 표현 형

식에 대한 평가 능력

CD 재생기, CD 녹음기, 악기, 

악보

자기만의 노래와 음악 / 작곡

(작사)하기 음악 듣기 / 배경

음악에 시(詩) 녹음하기

대인관계지능

(인간친화지능)

(Interpersonal 

Intelligence)

다양한 방법으로 다른 사람을 

이해하며 어울리는 능력(타

인의 기분, 기질, 동기 욕망을 

구분하고 적절하게 대응하는 

능력)

보드게임, 카드
협동집단 조직하고 참여 / 인

터뷰하기 / 개인교수 / 인형극

자기이해

(자기성찰)지능

(Intrapersonal 

Intelligence)

자기의 감정에 충실하고 자신

의 정서들을 구분하는 능력: 

자신의 장점과 약점에 대한 

인식

동기부여와 영감을 주는 책, 

컴퓨터, 종이, 연필

반성적 글쓰기 / 소논문 쓰기 

/ 자사전 쓰기 / 일기 쓰기 / 

일지 쓰기 / 스크랩북 제작

자연탐구지능

(자연친화지능)

(Naturalist 

Intelligence)

자신이 살아가고 있는 환경 

혹은 자연 세계에 민감하고 

그것을 인식하고 분류하는 데

에 탁월한 전문 지식, 전문 기

술과 그에 따른 문제해결능력

환경 관련 책, 식물, 곤충, 애완

동물 관련 책, 현미경, 확대경, 

식물, 애완동물

식물 돌보기 / 애완동물 돌보

기 / 자연물 분류하기 / 동물

의 주거지 연구하기 / 자연환

경 관찰하기

실존지능

(영성지능)

(Existential 

Intelligence)

우주에서 자신의 위치를 알아

내는 능력. 삶과 죽음의 의미, 

신체적 심리적 세계의 궁극적

인 운명에 관심을 갖는 능력

철학, 종교, 역사 관련 자료

통찰력이 필요한 의문에 질문

하기(왜 사는가?, 왜 죽는가?, 

사랑이란 무엇인가?)

(출처: Connell, 2005/2008; Gardner, 2006/2007; Campbell, 2007/2012의 내용을 정리함)

<표 3> 다중지능의 유형별 특징과 교수-학습전략
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3. 선행연구

중학교 사회 교과와 탐구과제에 대한 분석은 

배경 학문 차원에서 교육과정 개편 방향을 제

시하고, 교실 차원에서 학습자 중심의 교수-학

습을 실천하기 위한 전략을 마련하고자 진행되

고 있다. 특히, 학습자 중심 학습, 역량교육 같은 

시대 변화를 반영하기 시작하면서 교과서 분석

이 활발해졌다. 우선, 박상윤과 강창숙(2013)은 

2007 개정 중학교 사회 1 교과서 지리 영역(지

형과 도시 단원)을 구성하고 있는 시각자료의 

유형별 비중과 학습 주제별 시각자료의 유형과 

기능을 분석하고, 사진이 가장 높은 비중을 차

지하고 있음을 밝혔다. 또한, 비중이 높은 인지

적 기능(예시, 설명, 보충, 탐구) 중에서도 예시

를 위해 시각자료를 주로 활용하는 것으로 나

타났다. 

이지연과 이진석(2014)은 한국의 2009 개정 

사회 교과서와 일본 중학교 사회 교과서의 탐구

활동을 빈도와 탐구활동의 내용 구성으로 나누

어 분석하였다. 그 결과 한국의 사회 교과서에 

탐구활동이 더 빈번하게 등장했으며, 한국의 탐

구활동은 그림보다는 사진을 더 많이 제시하고 

있는 것으로 나타났다. 자료 유형에 따른 탐구

활동은 자료 비교․분석형, 학습내용 확인형, 

의사결정형과 문제해결형 등의 순으로 높게 나

타났다. 반면에 일본 교과서는 그림의 비중이 높

고 의사 결정형, 학생 활동형, 자료 비교․분석

형 등의 순으로 나타났다. 강지영(2017)은 2009 

개정 중학교 사회 1 교과서의 지리 영역에 포함

된 탐구활동의 내용을 분석하였다. 그 결과 인

지(지식) 부분이 압도적으로 많고, 기능적이나 

정의적인 탐구활동은 거의 찾아보기 어려운 것

으로 나타났다. 따라서 지리 영역 탐구활동만

으로는 학생의 이해, 적용, 내면화 부분을 평가

하여 피드백하는 데 어려움이 있음을 지적하였

다. 이은진(2015)은 2009 개정 중학교 사회 교

과서 정치 영역에 수록된 삽화 자료를 분석하

였다. 분석 결과 정치 영역 모두 삽화가 게시되

어 있으며, 유형별로는 사진 자료가 차지하는 

비율이 절반을 넘고, 도표의 활용이 적은 것으

로 파악되었다. 그리고 일부 삽화의 경우 해설

이 빠져 있거나 부족하여 내용을 완벽하게 설

명하지 못했으며, 본문의 내용을 넘어선 용어

를 포함하거나 내용과 관련성이 떨어지는 경우

도 있음을 밝혔다.

김영일(2019)은 2015 개정 중학교 사회 1 교

과서 7종의 지리 영역 2단원(우리와 다른 기후, 

다른 생활)에 포함된 탐구활동을 출판사별로 

비교 분석하였다. 분석 결과 4종의 교과서가 활

동형 문항의 수가 부족하거나 구조가 단순하고, 

활동 결과를 단순한 보고서로 작성하도록 함으

로써 창의적인 활동 결과를 도출하기 어려운 

과제를 수록하고 있는 것으로 나타났다. 2015 

개정 중학교 사회 교과서의 공통 탐구과제 69

개를 분석한 연구(송기호, 2015)와 310개의 탐

구과제를 정보활용과정을 중심으로 분석한 결

과(송기호, 유종열, 2015)를 보면, 개별 과제의 

비중이 높고 탐구과제를 수행하는 학생은 개별

적으로 필요한 자료를 선정하여 조사하고, 그 

결과를 보고서로 쓰거나 발표하는 활동을 전개

하는 것으로 나타났다. 그리고 ‘인터넷과 신문

을 조사해 보자’와 같이 포괄적이고, 일반적인 

지시어로 언급된 탐구과제가 많아 정보활용과

정이 구체적으로 적용되지 않은 것으로 나타났

다. 한편, 송기호(2019)는 2015 개정 중학교 사
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회 1 교과서 8종에 포함된 총 1,089개의 탐구과

제에 포함된 매체를 분석하였다. 그 결과 투입

되는 매체는 사진과 삽화 중심의 시각자료와 

출처를 알 수 없는 읽기 자료가 주류를 이루었

고, 처리 방법은 구조화를 통한 분석과 추론을 

통한 이해인 것으로 나타났다. 그리고 산출 방

법은 말하기와 쓰기 중심의 언어지능 요소를 

주로 활용하였다.

선행연구를 보면, 중학교 사회 교과는 교과 

지식 전달 및 탐구과제 수행에 사진자료를 많

이 활용하고 있음을 알 수 있다. 그리고 탐구활

동이 주로 개별적으로 제시된 자료를 비교, 분

석하거나 조사한 후 글쓰기나 발표하는 형식을 

취하고 있어서 학습자 중심의 창의적인 탐구활

동 결과를 기대하기 어렵다는 분석이다. 그러

나 연구 범위가 2022 개정 교육과정 이전의 교

과서이고, 특정 영역이나 단원별 분석이 많은 

실정이다. 이에 본 연구에서는 2022 개정 교육

과정에 맞추어 개발된 중학교 사회 1 교과서 5

종을 대상으로 정보처리모형을 이용하여 탐구

과제에 나타난 특징을 살펴보고자 한다.

4. 탐구과제 분석

4.1 분석 대상 탐구과제 현황

2022 개정 중학교 사회 1 교과서 5종의 대단

원에 등장하는 탐구과제는 <표 4>에서 보는 바

와 같이 총 64개이다. 이 중 모둠 과제가 29개

(45%)로 가장 많고, 개별 + 모둠 과제는 19개

(30%) 그리고 개별 과제는 16개(25%)로 나

타났다. 영역별로는 지리 영역의 모둠 과제(16

개)가 사회 영역(13개)보다 조금 많다. 

영역 단원 탐구과제
유형

개별 모둠 개별 + 모둠

지리

1. 세계화 시대, 

지리의 힘

① 여행 계획 세우기 ○

② 지역 특색을 단은 피자 만들기 ○

③ 지역의 특성을 살린 캐릭터 만들기 ○

④ 내가 즐기고 싶은 관광 상품을 고른다면? ○

⑤ 교과서 사진 자료를 활용하여 빙고 게임하기 ○

2. 아시아

① 아시아 시장 대상 창업계획서 작성하기 ○

② 아시아 종교 유적지 달력 만들기 ○

③ 아시아 주민의 일상툰 그리기 ○

④ 내가 아시아에서 열리는 축제에 간다면? ○

⑤ 아시아를 보고 느끼는 여행 계획 세우기 ○

3. 유럽

① 유럽과 관련된 책 읽고 서평 작성하기 ○

② 유럽 랜드마크 지도 만들기 ○

③ 다채로운 축제의 장, 유럽 ○

④ 내가 유럽 여행에서 자석 기념품을 산다면? ○

⑤ 유럽의 독특한 도시를 소개하는 홍보 소책자 만들기 ○

<표 4> 분석 대상 탐구과제 현황
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영역 단원 탐구과제
유형

개별 모둠 개별 + 모둠

지리

4. 아프리카

① 아프리카의 지속 가능한 발전을 응원하는 나무 만들기 ○

② 아프리카의 공정 여행 상품 개발하기 ○

③ 아프리카 문화신문 만들기 ○

④-1 적정 기술 아이디어 제안하기 ○

④-2 내가 지속 가능한 발전을 위한 실천 방안을 고른다면? ○

⑤ 아프리카의 매력적인 국가를 소개하는 포스터 만들기 ○

5. 아메리카

① 아메리카 홍보물 제작 전문가가 되어 보자 ○

② 아메리카 여행 가방 챙기기 ○

③ 오감 만족 아메리카 여행하기 ○

④ 내가 아메리카의 음악과 춤을 춘다면? ○

⑤ 아메리카 지역으로 진출할 초국적 기업 경영하기 ○

6. 오세아니아와 

극지방

① 인공지능(AI)아! 태평양 지역의 환경문제를 어떻게 

해야 할까?
○

② 환경문제 해결을 촉구하는 노래 만들기 ○

③ 생태 관광지로 주목받는 오세아니아 ○

④-1 태평양 지역의 환경문제 해결을 위한 동영상 제작하기 ○

④-2 내가 뉴질랜드에 가서 인증사진을 찍는다면? ○

⑤ 태평양 지역의 환경문제 해결에 동참하는 짧은 영상

(숏폼) 만들기
○

소계 32 8 16 8

사회

7. 인간과 

사회생활

① 조금 다른 사람들을 주제로 웹툰을 제작해 보자. ○

② 차별을 근절하기 위한 공익광고 만들기 ○

③ 미래 나의 모습 그리기 ○

④ 내가 차별을 다룬 영화를 만든다면? ○

⑤ 내 삶의 중요한 가치를 담은 묘비명 만들기 ○

8. 다양한 문화의 

이해

① 가짜뉴스를 분석하는 미디어 비평가가 되어 보자. ○

② 국가의 문화를 소개하는 카드 뉴스 만들기 ○

③ 미디어 리터러시 기르기 ○

④ 내가 진로 체험 활동을 기록한다면? ○

⑤ 문화의 다양성을 알리는 콘텐츠 제작하기 ○

9. 민주주의와 

시민

① 학급 규칙을 민주적으로 제안하기 ○

② 민주주의 발전을 위해 노력한 분께 감사 편지 쓰기 ○

③ 우리나라 민주주의 발전 ○

④ 내가 친구들과 함께 연극을 보러 간다면? ○

⑤ 주사위 게임으로 정리하는 민주주의 ○

10. 정치과정과 

시민참여

① 청소년 정책 박람회에 참가해 보자. ○

② 정치 주체로서 영향력을 행사하는 정당 만들기 ○

③ 지역문제 해결을 위한 프로젝트 ○

④-1 시민참여 활동 계획 세우기 ○

④-2 내가 시민단체에 참여한다면? ○

⑤ 청소년 시민단체를 만들어 활동해 보기 ○
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4.2 투입 요소 분석

탐구과제의 투입 요소 결과 <표 5>에서 보는 

바와 같이 시각 자료(181건) 중심으로 나타났

다. 이어서 읽기자료(68건)와 전자자료(23건)

가 뒤를 이었다. 개별 자료별로는 사진(113건)

과 읽기자료 일반(53건) 그리고 삽화(30건)의 

출현이 많았다. 반면에 영상자료는 영화가 단 

1건 나타났다. 영역별로는 지리 영역의 경우 사

진(97건)과 삽화(21건) 중심의 시각자료(127

건)의 활용이 많고, 읽기자료 일반(38건)의 출

현이 많았다. 사회 영역의 경우에는 시각자료

(54건)의 출현이 줄어들고, 전자자료(15건)의 

출현이 많았다. 특히, 시각 자료(54건) 중 그림

말(26건)이 새롭게 등장하였고, 읽기 자료(25

건) 중 도서(6건)의 활용이 많고, 읽기 자료의 

유형도 선언문(1건), 판결문(1건), 형법(1건) 

등으로 다양하게 나타났다. 전자자료도 누리집

(9건)의 활용이 늘고, 동영상공유플랫폼(2건)과 

사회관계망서비스(1건), 인공지능(1건) 등이 나

타났다.

탐구과제 해결에 필요한 투입 요소 중 구체

적으로 출처가 드러난 자료는 <표 6>에서 보는 

바와 같이 총 24건이며, 이 중 누리집(13건)이 

가장 많았다. 그리고 읽기자료(7건), 시각자료

(3건), 영상자료(1건) 순으로 나타났다. 영역별

영역 단원 탐구과제
유형

개별 모둠 개별 + 모둠

사회

11. 일상생활과 법

① 내가 형사재판의 판사가 된다면? ○

② 운수 좋은 날 모의재판 ○

③ 학급 자치 법령 체험하기 ○

④ 내가 형사재판에 참여하는 인물이 된다면? ○

⑤ 동화 속 분쟁을 해결하는 판결문 써 보기 ○

12. 인권과 기본권

① 인권 감수성을 담은 그림책을 제작해 보자. ○

② 행복한 결말을 맺는 인권 만화 그리기 ○

③ 모두를 위한 디자인, 유니버설 디자인 ○

④-1 세계인권선언 그림말 만들기 ○

④-2 내가 기자가 되어 기본권 관련 뉴스를 취재한다면? ○

⑤ 인권침해 상황을 해결하는 역할극 하기 ○

소계 32 8 13 11

계 64(100%) 16(25%) 29(45%) 19(30%)

(출처: ① 허수미 외, 2025; ② 조지욱 외, 2025; ③ 설규주 외, 2025; ④ 강창숙 외, 2025; ⑤ 손영찬 외, 2025)

영역 단원
자료 유령

읽기 자료 시각자료 영상자료 전자자료

지리

1. 세계화 시대, 

지리의 힘

읽기자료 일반(5), 

기사(1)

사진(56), 삽화(4), 

지도(2)
누리집(1)

2. 아시아
읽기자료 일반(5), 

도서(책)(1)

삽화(7), 사진(5), 

지도(1)
인터넷(1)

<표 5> 중학교 사회 1 교과서 탐구과제의 투입 요소 분석 결과
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영역 단원
자료 유령

읽기 자료 시각자료 영상자료 전자자료

지리

3. 유럽

읽기자료 일반(4), 

도서(책)(1), 

홍보책자(1)

사진(8), 삽화(3), 

지도(1)
인터넷(1)

4. 아프리카
읽기자료 일반(11), 

교과서(1)

사진(12), 삽화(3), 

지도(2), 사회과부도(1)
누리집(2)

5. 아메리카 읽기자료일 반(7)

사진(5), 삽화(2), 

그림(1), 

사회과부도(1), 

(공연)포스터(1)

6. 오세아니아와 

극지방
읽기자료 일반(6) 사진(11), 삽화(2)

인공지능(1), 

누리집(1), 인터넷(1)

소계

[시각자료](127)-사진(97), 삽화(21), 지도(6), 그림(1), 사회과부도(1), (공연)포스터(1)

[읽기자료](43)-일반(38), 도서(2), 교과서(1), 기사(1), 홍보책자(1)

[전자자료](8)-누리집(4), 인터넷(3), 인공지능(1)

사회

7. 인간과 사회생활
읽기자료 일반(6), 

도서(소설)(2)
그림말(11), 웹툰(1)

8. 다양한 문화의 

이해
신문(3) 사진(4), 삽화(2)

누리집(2), 

뉴미디어(1), 

블로그(1), 

동영상공유플랫폼(2), 

사회관계망서비스(1), 

웹게시판(1)

9. 민주주의와 시민
읽기자료 일반(4), 

도서(소설)(1)

사진(4), 삽화(2), 

만화(1)
영화(1) 누리집(1)

10. 정치과정과 

시민참여
기사(1), 읽기자료(1) 삽화(3) 누리집(3)

11. 일상생활과 법

읽기자료 일반(3), 

기사(1), 

도서(소설)(1), 

형법(1), 도서(동화)(1)

그림말(8), 삽화(2) 누리집(1)

12. 인권과 기본권
읽기자료 일반(4), 

도서(그림책)(1)

그림말(7), 사진(8), 

삽화(3), 만화(1)
누리집(2)

소계

[시각자료](54)-그림말(26), 사진(16), 삽화(9), 만화(2), 웹툰(1)

[읽기자료](25)-일반(15), 신문(3), 기사(2), 규정(1), 법조문(1), 세계인권선언(1), 판결문(1), 형법

(1) / (도서)(6)-소설(4), 그림책(1), 동화(1)

[전자자료](15)-누리집(9), 동영상공유플랫폼(2), 뉴미디어(1), 블로그(1), 사회관계망서비스(1), 웹

게시판(1)

[영상장료](1)-영화(1)

계

[시각자료](181)-사진(113), 삽화(30), 그림말(26), 지도(6), 그림(1), 사회과부도(1), 

(공연)포스터(1)

[읽기자료](68)-일반(53), 기사(3), 신문(3), 교과서(1), 규정(1), 법조문(1), 세계인권선언(1), 

판결문(1), 형법(1), 홍보책자(1) / (도서)](8)-소설(4), 책일반(2), 그림책(1), 동화(1)

[전자자료](23)-누리집(13), 인터넷(3), 동영상공유플랫폼(2), 뉴미디어(1), 블로그(1), 

사회관계망서비스(1), 웹게시판(1), 인공지능(1)

[영상자료](1)-영화(1)

※ (  )안 숫자는 출현 횟수임
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영역 단원
자료 유령

읽기 자료 시각자료 영상자료 전자자료

지리

1. 세계화 시대, 

지리의 힘

누리집(1)

- 외교부해외안전여행누

리집

4. 아프리카

누리집(2)

- 한․아프리카 단누리집

- 적정기술미래포럼누

리집

6. 오세아니아와 

극지방
누리집(1)-그린피스

소계
전자자료(4)-누리집(4)-그린피스(1), 외교부해외안전여행누리집(1), 적정기술미래포럼 누리집(1), 

한․아프리카 재단 누리집(1)

사회

7. 인간과 사회생활

도서(소설)(2)

- 나는 귀머거리다. 

- 지하철에서 옆자리에 

흑인이 앉았다.

8. 다양한 문화의 

이해

누리집(2)

- 국제도서관연맹(1)

- 언론사(1)

9. 민주주의와 시민

도서(소설)(1)

- 우리들의 일그러진 

영웅

만화(1)-0℃

(연극)삽화(2)

- 근대시민혁명을 다룬 

연극

- 6월 민주항쟁을 다룬 

연극

영화(1)

- 화려한 휴가

누리집(1)

- 대한민국 역사박물관 

(1)

10. 정치과정과 

시민참여

누리집(3)

- 지자체(2)

- 행정부(1)

11. 일상생활과 법

도서(소설)(1)

- 운수 좋은 날

도서(동화)(1)

- 아기 돼지 삼형제

누리집(1)

- 국민양형체험프로그램 

(1)

12. 인권과 기본권

도서(그림책)(1)

- 그림책-아나톨의 작은 

냄비

읽기자료(1)

- 세계인권선언

누리집(2)

- 국가인권위원회(1) 

- 세계인권선언(1)

소계

[전자자료](9)-(누리집)(9)-지자체(2), 국가인권위원회(1), 국민양형체험프로그램(1), 국제도서관

연맹(1), 대한민국 역사박물관(1), 세계인권선언(1), 언론사(1), 행정부(1)

[읽기자료](7)-(도서-소설)(4)-나는 귀머거리다. 우리들의 일그러진 영웅, 운수 좋은 날, 지하철에서 

옆자리에 흑인이 앉았다. / (도서-동화)(1)-아기 돼지 삼형제 / (도서-그림책)(1)-아나톨의 

작은 냄비 / [읽기자료](1)-세계인권선언(1)

[시각자료](3)-(만화)(1)-0℃ / (연극)삽화(2)-근대시민혁명을 다룬 연극, 6월 민주항쟁을 다룬 

연극

<표 6> 투입 요소 중 출처가 드러난 자료 현황
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로 살펴보면, 지리 영역은 누리집(4건) 중심인 

반면, 사회 영역은 누리집(9건) 이외에 소설(4

건), 동화(1건), 그림책(1건) 등 도서자료와 연

극(2건), 영화(1건) 등 체험형 자료가 등장했다.

4.3 처리 요소 분석

처리 요소 분석 결과 <표 7>에서 보는 바와 

같이 분석(63건)과 창안(56건)이 가장 많이 등

장하였다. 이어서 적용(42건)과 평가(42건)가 

많이 나타났고 기억(13건)의 출현 횟수가 가장 

적었다. 인지 행동별로는 분석의 선정(35건)과 

평가의 판단(29건), 적용의 실행(24건) 그리고 

창안의 구성(24건) 순으로 나타났다. 영역별로 

살펴보면, 지리 영역의 경우 분석(35건)의 선정

(22건), 창안(29건)의 구성(16건), 적용(16건)

의 실행(14건) 순으로 많이 분석되었다. 사회 영

역의 경우 분석(28건), 창안(27건), 적용(26건), 

평가(25건) 등 인지 유형이 고르게 출현하였으

며, 인지 행동별로도 평가의 판단(20건), 적용의 

진행(16건), 창안의 설계(13건) 그리고 분석의 

선정(13건) 등 다양하게 나타났다.

영역 단원
자료 유령

읽기 자료 시각자료 영상자료 전자자료

계

[전자자료](13)-(누리집)(9)-지자체(2), 국가인권위원회(1), 국민양형체험프로그램(1), 국제도서관

연맹(1), 그린피스(1), 대한민국 역사박물관(1), 세계인권선언(1), 언론사(1), 외교부해외

안전여행누리집(1), 적정기술미래포럼 누리집(1), 한․아프리카 재단 누리집(1), 행정부(1)

[읽기자료](7)-(도서-소설)(4)-나는 귀머거리다. 우리들의 일그러진 영웅, 운수 좋은 날, 지하철에서 

옆자리에 흑인이 앉았다 / (도서-동화)(1)-아기 돼지 삼형제 / (도서-그림책)(1)-아나톨의 

작은 냄비 / [읽기자료](1)-세계인권선언(1)

[시각자료](3)-(만화)(1)-0℃ / (연극)삽화(2)-근대시민혁명을 다룬 연극, 6월 민주항쟁을 다룬 

연극

[영상자료](1)-영화(1)-화려한 휴가

※ (  )안이 숫자는 출현 횟수임

영역 단원
인지 행동

기억 이해 적용 분석 평가 창안

지리

1. 세계화 시대, 

지리의 힘
인출(1)

비교(1), 

요약(1)
실행(1)

선정(3), 

개괄(1),

변별(1)

판단(2)
구성(1), 

가설수립(1)

2. 아시아 인출(1) 실행(1)
선정(4), 

조직(1)

비판(1), 

판단(1)

구성(2), 

설계(2), 

가설수립(1)

3. 유럽 인출(1) 비교(1) 실행(3)

선정(3), 

개괄(2), 

구조화(1), 

조직(1)

판단(1)

구성(3), 

가설수립(1), 

설계(1)

<표 7> 중학교 사회 1 교과서 탐구과제의 처리 요소 분석 결과
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영역 단원
인지 행동

기억 이해 적용 분석 평가 창안

4. 아프리카
확인(1), 

인출(1)
일반화(1)

실행(5), 

진행(1)

선정(5), 

개괄(1), 

변별(1), 

조직(1)

판단(3), 

점검(1)

구성(4), 

설계(1), 

가설수립(1)

5. 아메리카 인출(1)

분류(1), 

비교(1), 

설명(1), 

추론(1)

실행(2)

선정(2), 

개괄(1), 

변별(1)

점검(2), 

판단(1)

구성(3), 

가설수립(2), 

설계(1)

6. 오세아니아와 

극지방
인출(1)

일반화(1), 

해석(1)

실행(2), 

진행(1)

선정(5), 

개괄(1)

점검(4), 

판단(1)

구성(3), 

가설수립(1), 

설계(1)

소계

[분석](35)-선정(22), 개괄(6), 변별(3), 조직(3), 

구조화(1)

[창안](29)-구성(16), 가설수립(7), 설계(6)

[평가](17)-판단(9), 점검(7), 비판(1)

[적용](16)-실행(14), 진행(2)

[기억](10)-비교(3), 일반화(2), 분류(1), 

설명(1), 요약(1), 추론(1), 해석(1)

[기억](7)-인출(6), 확인(1)

사회

7. 인간과 

사회생활
인출(1)

예측(1), 

일반화(1)
실행(1)

선정(3), 

개괄(1)

판단(2), 

점검(1)

구성(2), 

설계(2), 

가설수립(1)

8. 다양한 문화의 

이해
인출(1) 유목화(1)

실행(3), 

진행(2)
변별(1)

판단(3), 

점검(2)

구성(2), 

가설수립(1), 

설계(1)

9. 민주주의와 

시민
인출(1)

추론(1), 

해석(1)

실행(2), 

진행(1)
선정(2)

판단(3), 

점검(1)

가설수립(1),  

구성(1)

10. 정치과정과 

시민참여
인출(1)

진행(8), 

실행(2)

선정(5), 

변별(1)

판단(4), 

점검(1)

설계(5), 

가설수립(1)

11. 일상생활과 법 인출(1)
진행(4), 

실행(1)

개괄(2), 

변별(2), 

선정(1)

판단(5)
설계(3), 

가설수립(1)

12. 인권과 기본권 인출(1)
실행(1), 

진행(1)

변별(3), 

구조화(2), 

귀인(2), 

선정(2), 

개괄(1)

판단(3), 

점검(1)

구성(3), 

설계(2), 

가설수립(1)

소계

[분석](28)-선정(13), 변별(7), 개괄(4), 

구조화(2), 귀인(2)

[창안](27)-설계(13), 구성(8), 가설수립(6)

[적용](26)-진행(16), 실행(10)

[평가](25)-판단(20), 점검(5)

[이해](5)-유목화(1), 예측(1), 일반화(1), 

추론(1), 해석(1)

[기억](6)-인출(6)

계

[분석](63)-선정(35), 개괄(10), 변별(10), 

구조화(3), 조직(3), 귀인(2)

[창안](56)-구성(24), 설계(19), 가설수립(13)

[적용](42)-실행(24), 진행(18)

[평가](42)-판단(29), 점검(12), 비판(1)

[이해](15)-비교(3), 일반화(3), 추론(2), 

해석(2), 분류(1), 설명(1), 예측(1), 

요약(1), 유목화(1)

[기억](13)- 인출(12), 확인(1)

※ (  )안이 숫자는 출현 횟수임
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4.4 산출 요소 분석

산출 요소 분석 결과 <표 8>에서 보는 바와 

같이 인간친화지능(58건)과 언어지능(57건)

이 많은 것으로 나타났다. 이어서 공간지능(30

건), 논리수학지능(27건), 자기성찰지능(19건), 

음악지능(2건)과 실존지능(1건) 순으로 출현

하였다. 그러나 신체운동지능과 자연친화지능

은 산출 요소로 활용되지 않은 것으로 나타났

다. 지능별 활동 내용을 보면, 언어지능의 쓰기

(35건), 논리수학지능의 표정리(26건), 인간친

화지능의 모둠평가(21건)의 활용이 많았다. 영

역별로 살펴보면, 지리 영역은 언어지능(29건), 

인간친화지능(25건), 공간지능(21건)의 출현 

횟수가 많고, 언어지능의 쓰기(15건)와 공간지

능의 그리기(13건) 그리고 논리수학지능(12

건)의 표정리(11건) 활동이 많았다. 사회 영역

은 인간친화지능(33건), 언어지능(30건) 중심

이며, 언어지능의 쓰기(20건)와 논리수학지능

(15건)의 표정리(15건) 활동이 많고, 지리 영

역보다 인간친화지능의 모둠평가(13건)가 더 

많은 것으로 나타났다. 

영역 단원

다중지능

언어지능
논리수학

지능
공간지능 음악지능

인간친화

지능

자기성찰

지능
실존지능

지리

1. 세계화 시대, 

지리의 힘
글쓰기(2) 표정리(2)

그림(피자)그

리기(1), 

캐릭터 제작 

(1)

생각공유(2), 

모둠평가(1), 

빙고게임(1), 

상호평가(1)

자기평가(3)

2. 아시아

글쓰기(1), 

대화(1), 

발표(1), 

창업계획서 

쓰기(1)

달력 제작(1), 

지도표시(1), 

웹툰 제작(1)

상호평가(2), 

모둠평가(1), 

생각공유(1), 

역할분담(1), 

SNS 게시 

(1)

자기평가(2)

3. 유럽

글쓰기(1), 

발표(1), 

서평쓰기(1), 

토의(1)

표정리(1)

지도제작(1), 

홍보책자 제작 

(1), 

홍보포스터 

제작(1)

모둠평가(1), 

상호평가(1), 

생각공유(1)

자기평가(2)

4. 아프리카

발표(3), 

대화(1), 

제안서 작성 

(1)

표정리(2)

게시판 제작 

(1), 

나무그림 제작 

(1), 

동영상 

제작-QR코드

(1), 

문화신문 제작 

(1), 

포스터 제작 

(1)

생각공유(2), 

모둠평가(2), 

모둠구성(1), 

상호평가(1)

자기평가(1)

<표 8> 중학교 사회 1 교과서 탐구과제의 산출 요소 분석 결과
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영역 단원

다중지능

언어지능
논리수학

지능
공간지능 음악지능

인간친화

지능

자기성찰

지능
실존지능

5. 아메리카

글쓰기(1), 
발표(2), 
홍보계획서 
작성(1)

표정리(2), 
마인드맵 
제작(1)

그림 그림기 
(1), 
그림말 제작 
(4)

모둠평가(1), 
상호평가(1), 
생각공유(1)

자기평가(1)

6. 오세아니아와 
극지방

글쓰기(4), 
발표(2), 
대본쓰기(1), 
스토리보드 
작성(1)

표정리(4)

그림 제작(1), 
- 이미지생성

인공지능프
로그램

영상 제작(1), 
숏폼 제작(1), 
- 동영상 편집
프로그램

노랫말짓기
(1), 
노래하기(1)

모둠평가(2), 
생각공유(1)

자기평가(2)

소계

[언어지능](29)-(쓰기)(15)-글쓰기(9), 계획서(2), 대본(1), 서평(1), 스토리보드(1), 제안서(1) / 
(말하기)(12)-발표(9), 대화(2), 토의(1)

[인간친화지능](25) - 모둠평가(8), 생각공유(8), 상호평가(6), 빙고게임(1), 역할분담(1), SNS게시
(1)

[공간지능](21)- (그리기)(13)-그림(4), 그림말(4), 지도(2), 포스터(2), 웹툰(1) / (만들기)(8)-만들
기(4), 영상제작(3), 게시판(1)

[논리수학지능](12)-표정리(11), 마인드맵 제작(1)
[자기성찰지능](11)-자기평가(11)
[음악지능](2)-노랫말 짓기(1), 노래하기(1)

사회

7. 인간과 
사회생활

글쓰기(2), 
발표(2), 
시나리오 
작성(1), 
스토리보드 
작성(1)

표정리(3)
공익광고 제작 
(1), 
웹툰 제작(1)

모둠평가(2), 
생각공유(1), 
시사회(1)

자아성찰(1), 
자기평가(1)

묘비명 쓰기 
(1)

8. 다양한 문화의 
이해

글쓰기(1), 
발표(1), 
토론(1)

표정리(2)

카드뉴스 제작 
(1), 
콘텐츠 제작 
(1)

모둠평가(1), 
생각공유(1)

9. 민주주의와 
시민

글쓰기(2), 
발표(1), 
편지쓰기(1)

표정리(3)

모둠평가(3), 
생각공유(1), 
주사위 게임 
(1)

자기평가(1)

10. 정치과정과 
시민참여

글쓰기(2), 
계획서 작성 
(1), 
취지문 작성 
(1), 
토의(1)

표정리(2) 카드 제작(1)

모둠평가(3), 
박람회 참가 
(1), 
생각공유(1), 
정당창당(1), 
시민단체 
조직(1), 
시민활동 
참가(1), 
온라인팝업 
게시(1), 
친구와 
계획실천(1)

자기평가(2)
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4.5 분석 결과 및 시사점

분석 결과 중학교 사회 1 교과서의 탐구과제

를 수행하는 학생은 모둠활동 중심으로 교과서

에 제시된 사진(113건) 중심의 시각자료(181건)

를 활용하여 분석(63건)을 위한 선정(35건)과 

창안(56건)을 위한 구성(24건) 과정을 거치며, 

쓰기(35건)와 표정리(26건) 활동으로 결과를 

영역 단원

다중지능

언어지능
논리수학

지능
공간지능 음악지능

인간친화

지능

자기성찰

지능
실존지능

11. 일상생활과 법

글쓰기(1), 

발표(1), 

재판대본 

쓰기(1), 

판결문 쓰기 

(1), 

토론(1)

표정리(4)

모둠평가(2), 

모의재판(1), 

생각공유(1), 

역힐분담(1), 

자치법정 

체험(1)

자기평가(1)

12. 인권과 기본권

글쓰기(3), 

대본 쓰기 

(1), 

발표(1), 

설명하기(1), 

콘티계획서 

작성(1)

표정리(1)

그림말 그리기 

(1), 

그림책 제작 

(1), 

만화그 리기 

(1), 

유니버설 

디자인(1)

모둠평가(2), 

갤러리워킹

(1), 

생각공유(1), 

역할극(1), 

전시(1)

자기평가(2)

소계

[인간친화지능](33)-모둠평가(13) / 체험(12)-모의재판(2), 갤러리워킹(1), 게시(1), 박람회(1), 정

당창당(1), 시민단체 조직(1), 시민활동 참가(1), 시사회(1), 역할극(1), 전시(1), 친구

와 계획실천(1) / 생각공유(6) / 역할분담(1) / 주사위 게임(1)

[언어지능](30)-(쓰기)(20)-글쓰기(11), 계획서(2), 대본(2), 시나리오(1), 스토리보드(1), 취지문

(1), 판결문(1), 편지(1) / (말하기)(10)-발표(6), 토론(3), 설명하기(1)

[논리수학지능](15)-표정리(15)

[공간지능](9)-(그리기)(4)-그림말(1), 만화(1), 웹툰(1), 유니버설디자인(1) / (만들기)(5)-카드

(2), 공익광고(1), 그림책(1), 콘텐츠(1)

[자기성찰지능](8)-자기평가(7), 자아성찰(1)

[실존지능](1)-묘비명 쓰기(1)

계

[인간친화지능](58)-모둠평가(21) / 생각공유(14) / 체험(12)-모의재판(2), 갤러리워킹(1), 게시(1), 

박람회(1), 정당창당(1), 시민단체 조직(1), 시민활동 참가(1), 시사회(1), 역할극(1), 

전시(1), 친구와 계획실천(1) / 상호평가(6) / 역할분담(2) / 게임(2) / SNS게시(1)

[언어지능](57)-(쓰기)(35)-글쓰기(20), 계획서(4), 대본쓰기(3), 스토리보드(2), 서평쓰기(1), 시나

리오(1), 제안서(1), 취지문(1), 판결문(1), 편지(1) / (말하기)(22)-발표(15), 토의(토

론)(4), 대화(2), 설명하기(1)

[공간지능](30)-(그리기)(17)-그림(4), 그림말(5), 웹툰(2), 지도(2), 포스터(2), 만화(1), 유니버설

디자인(1) / (만들기)(13)-만들기 일반(4), 영상(3), 카드(2), 공익광고(1), 그림책(1), 

게시판(1), 콘텐츠(1)

[논리수학지능](27)-표정리(26), 마인드맵 제작(1)

[자기성찰지능](19)-자기평가(18), 자아성찰(1)

[음악지능](2)-노래하기(1), 노랫말 짓기(1)

[실존지능](1)-묘비명 쓰기(1)

※ (  )안이 숫자는 출현 횟수임 
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산출하는 것으로 나타났다. 영역별로는 지리 영

역은 사진(97건)을 과제 해결을 위한 투입 요소

로 활용하여 선정(22건)과 구성(16건) 과정을 

거쳐 쓰기(15건)와 그리기(13건) 그리고 표 정

리(11건) 활동으로 결과를 산출하고, 사회 영

역은 그림말(26건) 중심의 시각자료와 누리집

(9건) 중심의 전자자료를 투입 요소로 활용하

여 판단(20건)과 진행(16건)을 거쳐 쓰기(20

건)와 표정리(26건) 활동으로 결과를 산출하

고, 모둠평가(21건)를 진행할 것으로 보인다. 

분석 결과 나타난 주요 특징과 시사점을 살펴

보면 다음과 같다.

첫째, 중학교 사회 1 교과서 탐구과제는 모

둠활동 중심이다. 5종 교과서 12개 단원에 수록

된 64개의 탐구과제 중 모둠활동 과제가 29개

(45%), 개인 + 모둠활동 과제가 19개(30%)

를 차지하고 있다. 지리 영역과 사회 영역 모두 

모둠과 개별 + 모둠활동 과제 비율이 24개로 

나타났다. 그 결과 산출 요소로 인간친화지능

(58건)의 모둠 평가(21건)가 가장 많이 등장하

였다. 이것은 개별과제의 비중 높았던 2015 개

정 중학교 사회 교과서에 비해서 모둠과제가 

늘어났음을 보여 준다.

둘째, 탐구과제 해결에 제시된 투입 요소는 

시각자료(사진) 중심이며, 지리 영역과 사회 

영역 간 투입된 자료에 차이가 있다. 시각자료

(181건)의 투입이 많고, 지리 영역은 사진(97

건) 중심이지만 사회 영역은 시각 자료의 투입 

건수(54건)가 대폭 줄어들고, 그림말(26건)과 

누리집(9건) 투입이 많다. 이것은 시각자료 활

용 전통이 이어지고 있지만, 사회 영역을 중심

으로 투입 자료가 점차 다양화되고 있음을 보

여 준다.

셋째, 투입 요소로 활용한 전자자료(23건)는 

누리집(13건) 중심이며, 영역별 차이가 나타났

다. 지리 영역은 누리집(4건)과 인터넷(3건) 중

심이지만, 사회 영역은 동영상공유플랫폼(2건), 

사회관계망서비스(1건), 블로그(1건), 웹게시

판(1건), 인공지능(1) 등 다양한 전자자료가 등

장한다. 이것은 탐구 과정과 결과 산출에 인터

넷 이외에 디지털신기술 활용이 확대될 수 있음

을 보여 준다.

넷째, 투입 요소 중 출처가 제시된 자료(24

건)는 주로 사회 영역에서 나타났다. 지리 영역

은 출처가 제시된 자료가 누리집(4건)에 불과하

지만, 사회 영역은 누리집(9건) 이외에 소설(4

건), 동화(1건), 그림책(1건), 만화(1건), 연극

(2건), 영화(1건) 등 다양한 자료를 투입 요소

로 활용하고 있다. 이것은 과제 수행을 위해 학

교 밖 자원을 활용하는 체험형 탐구활동이 늘어

나고 있음을 보여 준다,

다섯째, 탐구과제의 처리 요소는 분석(63건)

과 창안(56건) 중심이며 영역별 차이가 나타났

다. 지리 영역은 선정(22건) 중심의 분석(35건)

과 구성(16건) 중심의 창안(29건)이고, 사회 영

역은 평가(25건)의 판단(20건), 적용(26건)의 

진행(16건), 창안(27건)의 설계(13건) 그리고 

분석(28건)의 선정(13건) 등이 다양하게 나타

났다. 이것은 탐구활동이 학습내용 확인이나 단

순한 자료의 비교 분석보다는 의사 결정과 학생

활동 중심으로 전환되고 있음을 보여 준다.

여섯째, 탐구과제의 산출은 인간친화지능(58

건)의 모둠평가(21건)와 언어지능(57건)의 쓰

기(35건) 중심이지만 영역별 차이가 나타났다. 

우선, 지리 영역은 쓰기(15건)가 읽기자료를 요

약하는 글쓰기(9건) 중심인 반면. 사회 영역의 
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쓰기(20건)는 요약하는 글쓰기(11건) 이외에 

계획서(2건), 대본(2건), 시나리오(1건), 스토

리보드(1건), 취지문(1건), 판결문(1건), 편지

(1건) 등 목적이 있는 글쓰기가 다양하게 나타

났다. 인간친화지능도 지리 영역은 모둠평가(8

건)와 생각 공유(8건) 등 모둠활동 중심인 반

면, 사회 영역은 모둠 평가(13건) 이외에 다양

한 체험 활동(12건) 중심이다. 따라서 언어지능

과 논리수학지능을 중시하는 경향은 이어지고 

있지만, 체험과 활동 중심의 탐구과제가 늘어났

음을 알 수 있다.

5. 결론 및 제언

5.1 결론

학교도서관이 교수-학습을 개선하고 강화하

기 위해서는 사서교사와 교과교사의 교육적 역

할에 대한 상호이해가 중요하다. 무엇보다도 

사서교사는 개별 교과가 지도하는 지식과 지식

의 전달 방법을 담고 있는 교육과정을 이해하

고, 어떤 교육 정보서비스를 제공할 수 있는지 

확인할 필요가 있다. 본 연구는 교과의 학습자 

중심의 탐구활동이 학교도서관활용교육 활성

화에 기여할 것으로 보고, 5종의 2022 개정 중

학교 사회 1 교과서 대단원에 수록된 64개의 

탐구과제를 정보처리모형을 활용하여 분석하

였다.

분석 결과, 중학교 사회 1 탐구과제는 개별 

과제보다는 인간친화지능을 강화할 수 있는 모

둠 과제의 비중이 높은 것으로 나타났다. 이러

한 현상은 단순히 자료를 비교 분석하거나 학습 

내용을 확인하는 형태(이지연, 이진석, 2014)에

서 학생활동을 강조하는 탐구과제가 많아졌음

을 보여 준다. 투입 요소 측면에서는 사진 자료 

중심의 시각자료 선호가 여전히 나타났다. 다만, 

사회 영역의 경우 그림말과 출처가 있는 다양한 

도서자료의 제시가 나타났다. 또한, 이미지 생

성 인공지능프로그램, 동영상공유플랫폼, 동영

상 편집 프로그램 등 디지털 신기술 기반 학습 

도구를 활용한 탐구활동도 등장하였다. 처리 요

소는 분석과 창안 중심이며 지리 영역은 선정과 

구성 중심인 반면, 사회 영역은 판단과 진행 그

리고 설계 활동이 많이 나타났다. 선행연구(송

기호, 2019)와 비교하면, 여전히 분석을 강조하

고 있으나 구조화를 통한 분석과 추론을 통한 

이해에서 벗어나 지리 영역은 구성과 창안을 통

한 분석으로 사회 영역은 판단을 통한 평가와 

진행(조사)을 통한 적용이 늘어났다. 따라서 탐

구활동에 활용하는 인지 행동이 좀 더 다양해졌

을 확인하였다. 산출 요소 측면에서 탐구과제는 

쓰기(언어지능)와 표 정리하기(논리수학지능) 

중심이며, 모둠 과제의 영향으로 모둠평가와 같은 

인간친화지능 활용이 두드러졌다, 이것은 쓰기와 

말하기 중심의 언어지능이 주된 산출 요소였던 

2025 개정 교과서 탐구과제(송기호, 2015)에 비

해서 산출 요소가 다양화되었음을 보여 준다.

5.2 제언

이상의 분석 결과를 바탕으로 학교도서관활

용교육 측면에서 교과의 교수-학습 방법 개선

과 강화에 기여할 수 있는 현장 중심의 몇 가지 

방안을 제안하면 다음과 같다.

첫째, 개별 활동과 모둠활동에 필요한 도서
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관 환경을 구축할 필요가 있다. 중학교 사회 1 

교과서 탐구과제는 인간친화적인 모둠활동 중

심이고, 개인 + 모둠활동 과제도 30%(19건)

를 차지하고 있다. 또한, 창안을 위한 구성 활동

을 많이 수행할 것으로 보인다. 학교 급별 요구

를 반영한 학교도서관 공간 구성 방향을 보면, 

중학교 도서관은 의견을 나눌 수 있는 공간과 

과제 수행을 위한 공간, 휴식, 여가 활동을 위한 

문화공간을 선호하는 것으로 나타났다. 따라서 

다양한 미디어 활용 및 가변적 공간 활용과 더

불어 자기주도적 학습능력과 태도 함양 필요성

을 고려한 중(中) 소음의 소통 중심 공간을 구

축할 필요가 있다(송기호 외, 2023, 151).

둘째, 도서관 자료와 탐구과제 연계 도구 개

발이 필요하다. 분석 결과 탐구과제 수행에 제

시된 자료가 사진 중심이지만, 사회 영역은 그

림말과 같은 새로운 시각자료를 활용하고 있으

며 소설, 동화, 그림책, 영화 등 다양한 읽기자

료를 투입 요소로 활용하는 경향을 보인다. 따

라서 영역별 주제별로 사진 이외 누리집, 도표, 

그림, 영상, 도서 자료 등에 대한 활용 방법이 

담긴 탐구활동 연계 자료집을 개발하고, 이를 

활용할 수 있는 학습도구 개발이 필요하다. 최

근 사서교사 중심의 교과 연계 도서 자료집(한

국학교도서관협의회정책국, 2021)이나 서평집

(한국학교도서관협의회, 2025)이 제작되고 있

으나 도서 자료 중심이라는 한계를 안고 있다.

셋째, 탐구 결과 표현과 평가를 위한 학습도

구 개발이 필요하다. 탐구과제 수행 결과를 여

전히 쓰기와 표정리 등 언어지능과 논리수학지

능을 활용하여 표현하고 있지만, 사회 영역은 

대본, 시나리오), 스토리보드, 취지문, 판결문 

등 주제가 있는 글쓰기와 요약하는 글쓰기가 

많이 나타났다. 따라서 사서교사-사회교사-국

어교사가 연계된 협동수업을 운영하거나, 글쓰

기와 자료 유형별 요약하기를 도울 수 있는 학

습 도구를 개발할 필요가 있다. 또한, 개인별 모

둠별로 탐구 과정과 결과 평가에 활용할 수 있

는 학습 도구를 개발할 필요가 있다. 최근에 개

발된 학습 도구(전보라, 2025)의 경우 자료 유

형(텍스트, 이미지, 인공지능 등)과 평가를 위

한 광범위한 문해력 도구를 담고 있다. 향후, 학

교급별로 협동수업의 실천에 기여할 수 있는 

다양한 학습 도구 개발이 지속적으로 이루어져

야 한다.

넷째, 학생의 체험 중심 탐구활동 지원을 위

한 학교도서관과 학교 밖 자원과의 연계 체제

를 구축해야 한다. 산출 요소 측면에서 사회 영

역은 사회 영역은 박람회, 정당 활동, 시민단체

조직, 시사회, 전시, 연극(관람) 등 다양한 체험 

활동이 등장하였다. 이들 체험 활동은 학교 밖 

자원과의 연계를 통해 지원하는 것이 효과적이

다. 따라서 사서교사는 교내 파트너십은 물론 

교외 파트너십 확장에 힘써야 하며, 이를 통해 

학교도서관이 교내 교수-학습자원은 물론 지역

사회 자원을 연계하는 허브 역할을 강화함으로

써 공정한 학습 기회를 제공해야 한다.

본 연구는 2022 개정 중학교 사회 1 교과서

를 분석 대상으로 삼았으며, 탐구과제 수행에 

투입되는 자료의 질과 탐구과제별 탐구 절차에 

대한 분석은 제외하였다. 향후 탐구기반학습과 

같은 좀 더 과정 중심의 분석 도구를 활용하여 

다양한 교과의 학교 지식과 탐구과제를 분석할 

필요가 있다. 또한, 자료와 교과 지식의 연계성

과 자료별 활용 도구 개발에 대한 실천적 연구

가 더 활발해지길 기대한다.
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